I3onjecturas

DOI: 10.53660/CONJ-1712-2W24

Contribuic6es de Rousseau e Vigotski acerca da importancia do
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RESUMO

Este artigo objetiva descrever a importancia do brincar nos processos de aprendizagem e desenvolvimento
de criangas publico-alvo da educacéo especial, trazendo a tona contribui¢des da concepcéo pedagdgica do
fildsofo suico Jean-Jacques Rousseau (1712-1778) por meio da sua obra intitulada “Emilio ou Da
educagdo”, como também, contribui¢des alicer¢adas nos pressupostos tedricos da teoria sdcio-historica de
Vigotski e de seus colaboradores, por ambos considerarem o brincar como ferramentas potenciais nos
processos de aprendizagem e desenvolvimento da crianca. Para tanto, recorremos a pesquisa qualitativa,
do tipo bibliografica. Como resultado, ressaltamos que o brincar é um instrumento potencializador de
aprendizagem e desenvolvimento, sendo assim, os educadores devem oportunizar no ambiente escolar
espacos para que o brincar seja vivenciado por qualquer crianca, independentemente de suas diferengas
ou deficiéncias. No entanto, as brincadeiras devem assumir carater intencional, sendo mister
planejamento e organizacdo do meio, de acordo com as peculiaridades de cada faixa etaria e as
caracteristicas dos sujeitos envolvidos no processo.
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ABSTRACT

This article aims to describe the importance of playing in the learning and development processes of
children who are the target audience of special education, bringing to light contributions from the
pedagogical conception of the Swiss philosopher Jean-Jacques Rousseau (1712-1778) through his work
entitled “Emilio or On education”, as well as contributions based on the theoretical assumptions of the
socio-historical theory of Vygotsky and his collaborators, as both consider playing as potential tools in
the child's learning and development processes. For that, we resorted to qualitative research, of the
bibliographic type. As a result, we emphasize that playing is a potentiating instrument for learning and
development, therefore, educators must provide opportunities in the school environment for playing to be
experienced by any child, regardless of their differences or disabilities. However, the games must assume
an intentional character, being necessary planning and organization of the environment, according to the
peculiarities of each age group and the characteristics of the subjects involved in the process.
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INTRODUCAO

Nascido em Genebra, no ano de 1712, Jean-Jacques Rousseau, um dos mais
importantes pensadores do século XVIII, considerado o “pai” da pedagogia
contemporanea, publicou em 1762 a obra “Emilio ou da Educagdo”, um romance
pedagdgico considerado uma das maiores contribuicGes deste filosofo para a educacéo,
tendo em vista principalmente suas propostas pedagogicas voltadas para a primeira
infancia.

Dentre sua vasta produc¢ao intelectual, “Emilio ou da Educacao”, foi considerado
pelo préprio autor como sua principal criacdo, obra na qual se dedicou intensamente.
“Eis o estudo a que mais me dediquei a fim de que, ainda que seja meu método
quimérico e falso, possam aproveitar minhas observagdes” (ROUSSEAU, 1979, p. 8).
Esta obra foi apreciada como uma utopia pois conduz uma historia arquitetada de
desenvolvimento, do nascimento ao casamento, de um personagem perfeito, numa
sociedade idealizada. Trata-se de Emilio, um menino europeu, 6rfao, robusto, sadio e de
origem nobre e rica. E nessa trajetoria, revela o papel do seu tutor/preceptor no
desenvolvimento e na educagdo do pequeno. Corroborando o exposto, Rousseau

enfatiza que

Tomei portanto o partido de me dar um aluno imaginario, de supor a
idade, a satde, os conhecimentos e todos os talentos convenientes para
trabalhar na sua educacdo, conduzi-la desde o momento de seu
nascimento até aquele em que, homem feito, ndo tera mais
necessidade de outro guia sendo ele proprio. (1979, p. 24)

Em sua obra, Rousseau destaca a infancia, sugerindo uma educacdo voltada aos
sentidos, a liberdade e a naturalidade da crianca quando em contato com a natureza,
além de propor que a educagdo se orientasse para a “crian¢a e nao para o conteudo”. O
que nos séculos anteriores ndo acontecia, pois a crianga ndo era reconhecida como um

ser social; era apenas um ser inocente ou ainda incompleto, uma miniatura do adulto.

Trata-se de uma obra ousada e paradoxal para o seu tempo, uma ficgéo
romanceada que provocou reagdes distintas: foi considerada um verdadeiro “tratado de
educagdo”, porém, também causou 0 descontentamento das liderancas politicas e
religiosas da Europa. Para o autor, ha a necessidade de romper com o paradigma de que
“a crianga ¢ um adulto em miniatura”, e passar a considerar uma nova forma de
compreender a infancia: de se preservar a crianca em sua infancia, respeitando suas

peculiaridades e apoiando em suas reais necessidades. “O respeito ao mundo da crianca

918



€ uma das teses principais de Rousseau. Para ele, a educacdo natural na primeira

infancia inicia por deixar a crianca a ser crianga.” (DALBOSCO, 2011, p. 70)

Sobre isso, Jean-Jacques Rousseau (1979, p. 7) aponta que “ndo se conhece a
infancia: com as falsas ideias que dela temos, quanto mais longe vamos mais nos
extraviamos [...]. Eles procuram sempre 0 homem na crianga, sem pensar no que esta é,
antes de ser homem.” Nesse mesmo sentido, também acrescenta que “a natureza quer
que as criangas sejam criancas antes de ser homens. [...] A infancia tem maneiras de ver,

de pensar, de sentir que lhe sdo proprias.” (1979, p. 60)

Em sua obra, criticou a adultizacdo da crianca e 0 método pedagogico instaurado
naquela época, século XVIII, que ndo respeitava a esséncia da crianca e suas
especificidades. Com esses iniciais apontamentos, percebemos o aspecto inovador do
pensamento de Rousseau. Sendo assim, no decorrer da sua obra, podemos perceber que
respeitar a infancia, etapa tdo peculiar, € o0 mote da educacédo rousseauniana! E nada tdo

inerente a essa faixa etaria quanto o brincar! Dessa forma, Rousseau destaca:

Amai a infancia; favorecei seus jogos, seus prazeres, seu amavel
instinto. Quem de vo6s ndo se sentiu saudoso, as vezes, dessa idade em
que o riso esta sempre nos labios e a alma sempre em paz? Por que
arrancar desses pequenos inocentes 0 gozo de um tempo tdo curto que
Ihes escapa, de um bem tdo precioso de que ndo podem abusar? Por
que encher de amarguras e de dores esses primeiros anos téo rapidos,
que ndo voltardo nem para vés nem para eles? Pais, sabeis a que
momento a morte espera vossos filhos? Por que encher de amarguras e
de dores esses instantes que a natureza lhes da; desde 0 momento em
gue possam sentir o prazer de serem, fazei com que dele gozem; fazei
com que, a qualquer hora que Deus as chame, ndo morram sem ter
gozado a vida. (1979, p. 48)

Com isso, podemos salientar que o genebrino atribui enorme valor ao brincar,
como algo intrinseco e primordial a infancia, que deve ser valorizado e utilizado como
instrumento potente nos processos de ensino e aprendizagem. Nessa perspectiva, para 0
autor, brincar é coisa sérial Sendo assim, enfatiza que brincar n&o é perder tempo, mas

sim ganha-lo! Nas palavras do tedrico:

Vés vos preocupais com a ver gastar seus primeiros anos em ndo fazer
nada. Como! Ser feliz serd ndo fazer nada? Nao sera nada pular,
correr, brincar o dia inteiro? Em toda a sua existéncia ndo andara mais
ocupada. Platdo, em sua Republica, que acreditam tdo austera, s
educa as criangas com festas, jogos, cancles, passatempos: parece que
fez tudo ensinando-lhes a se divertirem. (ROUSSEAU, 1979, p. 76)
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O referido autor divide sua obra em cinco partes e trata em cada uma delas uma
maneira especifica de abordagem pedagdgica, segundo as diferentes etapas de formacao
humana, despertando a atengdo para as necessidades particulares do seu aluno conforme
cada fase especifica de seu desenvolvimento: a infancia, a adolescéncia e a fase adulta.
A Primeira Parte ou Livro | (do nascimento até os dois anos) ele denomina a ldade da
Necessidade; a Segunda Parte ou Livro Il (dos dois aos doze anos) é denominada a
Idade da Natureza; a Terceira Parte ou Livro Il (dos doze aos quinze anos) é
denominado a Idade da Forca; a Quarta Parte ou Livro IV (dos quinze aos vinte anos) é
considerada a ldade da Razao e das paix0es; e finalmente, a Quinta Parte ou Livro V

(dos vinte aos vinte e cinco anos) é denominada a Idade da Sabedoria.

No entanto, para fins deste estudo, ressaltaremos principalmente os Livros | e Il
do tratado, por tratar especificamente da infancia, quando o referido autor propGe ao

Emilio uma educacdo permeada pela ludicidade desde a mais tenra idade.

Tendo isso posto, a proposta do presente artigo busca analisar as contribuicdes
que o Rousseau e Vigotski® propuseram para a educagdo por meio de uma abordagem
ludica. Entretanto, iremos aborda-las numa perspectiva inclusiva, discutindo o papel do
brincar no processo de aprendizagem e desenvolvimento de criancas publico-alvo da

Educacao Especial.

Influenciado pelos estudos de Marx e Engels, Lev S. Vigotski se prop6s a
estudar e entender as formas superiores de comportamento a partir das relagdes
estabelecidas pelos sujeitos com seus pares e com 0 meio. O contexto histérico da época
apontava para um modo cartesiano e empirista de se compreender as rela¢cdes humanas
e comeca a mostrar sinais de esgotamento, despertando a necessidade de se

compreender 0s processos para além do fim em si mesmo.

Nesse sentido, Vigotski engendrou estudos que apontassem para um novo
paradigma dos estudos em psicologia, inspirado nos principios da dialética, com o olhar

voltado para a constituigéo das relagcbes humanas.

Assim, a proposta de Vigotski buscou entender o ser humano como sujeito
historico-cultural, que aprende e se desenvolve por meio das relagdes estabelecidas com

0 meio e das experiéncias vividas. Este pensador debrugou-se em pesquisas voltadas as

3 Utilizamos, nesse artigo, a grafia Vigotski por representar a transliteracdo mais préxima da lingua
portuguesa.
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mudangas no processo de desenvolvimento humano, enfatizando o desenvolvimento das
fungdes psicoldgicas superiores, a constituicdo do comportamento humano e o acesso ao

conhecimento.

Vigotski, em seus estudos, também se propds a pensar sobre o desenvolvimento
da pessoa com deficiéncia, lancando sobre esses sujeitos um olhar para além de seu
desenvolvimento bioldgico. Para o autor, a acdo do meio e 0 processo de produgdo
cultural é considerado como de suma importancia para pensar o desenvolvimento da
pessoa com deficiéncia. Assim, Vigotski afirma que as fungdes psicoldgicas superiores

se (re)organizam para juntas superarem o obstaculo encontrado.

Nessa perspectiva, as experiéncias vividas pelos sujeitos sdo capazes de
impulsionar as funcbes psicolégicas superiores colocando-as em movimento e, nesse
contexto, a brincadeira se constitui como uma potente via de aprendizado e

desenvolvimento.

No entanto, vale ressaltar que, na obra “Emilio” de Rousseau, em momento
algum nos deparamos com relatos ou fatos concernentes a educacdo da crianga com
deficiéncia. Ao contrario, o autor foi bastante enfatico quando nos diz que, “eu ndo me
encarregaria de uma crianca doentia e caquética, ainda que devesse viver oitenta anos.
N&o quero saber de um aluno sempre inGtil a si mesmo e aos outros, que s6 se ocupe
com se conservar e cujo corpo prejudique a educagdo da alma.” (ROUSSEAU, 1979, p.
27)

Ainda conforme o autor, para escrever a obra filosofica “Emilio ou da
educagdo”, foi imprescindivel “contratar” uma crianca bem formada, vigorosa, sadia.

(ROUSSEAU, 1979, p. 26)

Sendo assim, acompanhamos em suas narrativas, um menino robusto, saudavel,
sem qualquer tipo de doengas, sequelas ou sindromes, gozando de plena saude fisica e
mental. Fenotipicamente e genotipicamente falando, o Emilio € uma crianca em
situagdo plena de aprendizado e desenvolvimento. Nesse sentido, quais contribuicdes
tais estudos apontam em relacdo ao brincar e aos processos de aprendizagem e

desenvolvimento da crianga publico-alvo da Educacdo Especial?
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O BRINCAR A LUZ DE ROUSSEAU E VIGOTSKI

Apesar das primeiras reflexdes em torno do brincar remontarem a antiguidade,
podemos considerar que "[...] passaram a ser popularizadas no século XVIII,
principalmente com o advento da obra 'Emilio’ de Rousseau” (KISHIMOTO, 1990, p.
41). Rousseau trouxe muitas inovagdes a pedagogia apés ter escrito a obra Emilio,
sempre respeitando as peculiaridades da infancia, exerceu impacto inclusive nas
metodologias educacionais ao impulsionar um novo fazer pedagdgico, baseado
principalmente no brincar. Podemos dizer que o legado de Rousseau estabeleceu uma
nova era na educacdo da primeira infancia, influenciando as ideias sobre a educacéo da

crianga.

Sendo assim, podemos destacar que, na contemporaneidade, o brincar cada vez
mais tem sido utilizado pelos profissionais que se dedicam ao trabalho com criancas.
Para além disso, também podemos notar um progressivo interesse pelo brincar como
ferramenta educacional potente no processo de aprendizagem e desenvolvimento de
criangas publico-alvo da educacdo especial (LORENZINI, 2002; TAKATORI, 2001;
SIAULYS, 2005; SILVA, 2003).

Tendo em vista 0 exposto, a Resolucdo n® 4/2009 especifica aqueles que hoje

constituem publico-alvo da educacao especial

I- Alunos com deficiéncia: aqueles que tém impedimentos de longo
prazo de natureza fisica, intelectual, mental ou sensorial.

Il — Alunos com transtornos globais do desenvolvimento: aqueles que
apresentam um quadro de alteragdes no desenvolvimento
neuropsicomotor, comprometimento nas relagbes sociais, na
comunicagdo ou estereotipias motoras. Incluem-se nessa definigdo
alunos com autismo classico, sindrome de Asperger, sindrome de Rett,
transtorno desintegrativo da infancia (psicoses) e transtornos invasivos
sem outra especificagéo.

Il — Alunos com altas habilidades/superdotacdo: aqueles que
apresentam elevado e grande envolvimento com as é&reas do
conhecimento humano, isoladas ou combinadas: intelectual, lideranga,
psicomotora, artes e criatividade. (CNE/CEB 4/2009)

Conforme o documento da Politica Nacional de Educacdo Especial na
Perspectiva da Educacéo Inclusiva (BRASIL, 2008),
Consideram-se alunos com deficiéncia aqueles que tém impedimentos

de longo prazo, de natureza fisica, mental, intelectual ou sensorial, que
em interagdo com diversas barreiras podem ter restringida sua
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participacdo plena e efetiva na escola e na sociedade. Os alunos com
transtornos globais do desenvolvimento sdo aqueles que apresentam
alteracbes qualitativas das interagcBes sociais reciprocas e na
comunicacdo, um repertorio de interesses e atividades restrito,
estereotipado e repetitivo. Incluem-se nesse grupo alunos com
autismo, sindromes do espectro do autismo e psicose infantil. Alunos
com altas habilidades/superdotacdo demonstram potencial elevado em
qualquer uma das seguintes areas, isoladas ou combinadas: intelectual,
académica, lideranca, psicomotricidade e artes. Também apresentam
elevada criatividade, grande envolvimento na aprendizagem e
realizacdo de tarefas em areas de seu interesse. Dentre 0s transtornos
funcionais especificos estdo: dislexia, disortografica, disgrafia,
discalculia, transtorno de atengcdo e hiperatividade, entre outros
(BRASIL, 2008).

Sobre os processos de aprendizagem e desenvolvimento dos sujeitos com
deficiéncia, é importante destacar que os estudos de Vigotski ndo centram seu olhar no
sujeito com deficiéncia a partir de seus limites organicos, mas nas possibilidades de
desenvolvimento, entendendo seus processos bioldgicos como sistemas complexos que

se modificam a partir de experiéncias historico-culturais (BRAGA, 2020).

Para Vigotski (1995), o desenvolvimento cultural seria a principal esfera em que
é possivel compensar a deficiéncia. Em sua concepcao, o defeito se converte em forca
propulsora, impulsionando o desenvolvimento e originando estimulos para
compensacdo. Uma vez que este pensador compreendia a acdo do meio e 0 processo de
producdo cultural como de suma importancia para pensar o problema do

desenvolvimento dos sujeitos com deficiéncia.

E importante destacar que Vigotski entendia que os processos de aprendizagem e
desenvolvimentos acontecem por meio das relacGes mediadas estabelecidas com meio e
com o outro, no qual as experiéncias vividas desencadeiam um processo de

desenvolvimento interno.

Seguindo esse caminho, Vigotski concebe a brincadeira uma das principais
atividades da crianca, na qual elas estabelecem suas relagbes com o mundo. Nesta
perspectiva, a brincadeira se apresenta como uma das principais vias de aprendizagem e
desenvolvimento infantil, na qual “[...] torna possivel a expressao de sua criatividade e
contribui com o desenvolvimento de habilidades e potencialidades, sendo também um

modo de se relacionar e de se apropriar do/com o outro e da/com a natureza.” (BRAGA;
FERRARI, 2020, p. 79).
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Dessa maneira, a brincadeira ¢ a atividade que faz parte do cotidiano de qualquer
crianca, independentemente se é deficiente ou ndo. Toda crianca experimenta, gosta e
necessita brincar. Independentemente de seu contexto historico-social, suas
caracteristicas, particularidades, dos recursos disponiveis, do grupo social e da cultura
da qual facam parte, todas criancas brincam, o brincar é inerente a infancial

Corroborando o exposto, Rousseau evidencia que

N&o é o espetaculo dessa idade, um espetaculo encantador e suave, ver
uma crianca bonita, de olho vivo e alegre, com um ar de
contentamento e serenidade, com uma fisionomia aberta e sorridente,
fazer brincando as coisas mais sérias, ou profundamente ocupada com
os divertimentos mais frivolos? (1979, p. 128)

Assim, também Vigotski em seus estudos destaca a importancia da brincadeira
quando reflete sobre o seu papel no desenvolvimento do sistema motor, cognitivo e
emocional, a qual permite o exercicio da linguagem e o desenvolvimento da capacidade
de elaboracdo e organizacdo do pensamento, a partir do ambiente externo, conferindo
uma outra/nova ldgica aquilo que estd sendo vivenciado. Desse modo, ao brincar, a
crianga ndo somente se apropria de novos conhecimentos como também é capaz de
(re)construir a vida em sociedade. De acordo com Braga e Ferrari (2020), a luz dos

estudos de Vigotski,

Na perspectiva do desenvolvimento infantil, a brincadeira ndo é
apenas uma forma predominante de atividade, mas, de certo modo,
constitui a linha principal do desenvolvimento na idade pré-escolar,
pois coloca em movimento todos os processos de desenvolvimento
das funcGes psicoldgicas superiores (p. 79).

Nessa mesma direcdo, Kishimoto ressalta que

Para a crianga, 0 brincar é a atividade principal do dia-a-dia. E
importante porque da a ela o poder de tomar decises, expressar
sentimentos e valores, conhecer a si, aos outros e 0 mundo, de repetir
acOes prazerosas, de partilhar, expressar sua individualidade e
identidade por meio de diferentes linguagens, de usar o corpo, 0s
sentidos, os movimentos, de solucionar problemas e criar. Ao brincar,
a crianga experimenta o poder de explorar o mundo dos objetos, das
pessoas, da natureza e da cultura, para compreendé-lo e expressa-lo
por meio de variadas linguagens. Mas é no plano da imaginagdo que o
brincar se destaca pela mobilizacdo dos significados. Enfim, sua
importancia se relaciona com a cultura da infancia, que coloca a
brincadeira como ferramenta para a crianca se expressar, aprender e se
desenvolver (2010, p. 1).
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Nas literaturas referentes as concepcdes tedricas sobre educacdo infantil e
desenvolvimento, a brincadeira aparece como um importante recurso na construgéo de
conhecimentos e desenvolvimento da crianca. Por intermédio do brincar, a crianga € um
agente ativo em seu proprio desenvolvimento. E a interacdo com o mundo ludico
contribui efetivamente para um bom desenvolvimento fisico, social, emocional e
cognitivo (KISHIMOTO, 1998; 2002; VIGOTSKI, 2014; 2016; WINNICOTT, 1975;
LEONTIEV, 1989).

No que tange a abordagem, orientacdo e divulgacdo sobre o brincar nos
dispositivos e documentos legais no Brasil, podemos destacar o Referencial Curricular

Nacional para a Educacéo Infantil (1998). Este documento destaca que

Nas brincadeiras as criancas podem desenvolver algumas capacidades
importantes, tais como a atengdo, a imitacdo, a memoria, a
imaginacdo. Amadurecem também algumas capacidades de
socializagdo, por meio da interacdo e da utilizacdo e experimentagao
de regras e papéis sociais. [...] Na brincadeira, vivenciam
concretamente a elaboracdo e negociacdo de regras de convivéncia,
assim como a elaboracéo de um sistema de representagdo dos diversos
sentimentos, das emocGes e das construgdes humanas. [...] Brincar é,
assim, um espago no qual se pode observar a coordenacdo das
experiéncias prévias das criancas e aquilo que os objetos manipulados
sugerem ou provocam no momento presente. Pela repeticdo daquilo
que ja conhecem, utilizando a ativacdo da memoria, atualizam seus
conhecimentos prévios, ampliando-os e transformando-os por meio da
criagcdo de uma situa¢do imaginaria nova. Brincar constitui-se, dessa
forma, em uma atividade interna das criangas, baseada no
desenvolvimento da imaginacdo e na interpretacdo da realidade, sem
ser ilusdo ou mentira (RCNEI, 1998, p. 22-23).

Nessa mesma perspectiva, podemos ressaltar as Diretrizes Curriculares
Nacionais para a Educacdo Infantil (2010), quando apontam que, por meio do brincar,

deve ser proporcionado a crianga situacdes que

Promovam o conhecimento de si e do mundo por meio da ampliacdo
de experiéncias sensoriais, expressivas, corporais que possibilitem
movimentacdo ampla, expressdo da individualidade e respeito pelos
ritmos e desejos da crianga; Favorecam a imersdo das criangcas nas
diferentes linguagens e o progressivo dominio por elas de Varios
géneros e formas de expressdo: gestual, verbal, plastica, dramética e
musical; Possibilitem as criancas experiéncias de narrativas, de
apreciagdo e interacdo com a linguagem oral e escrita, e convivio com
diferentes suportes e géneros textuais orais e escritos;

Recriem, em contextos significativos para as criancas, relacdes
guantitativas, medidas, formas e orientacbes espagco temporais;
ampliem a confianga e a participacdo das criangas nas atividades
individuais e coletivas;
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Possibilitem situacdes de aprendizagem mediadas para a elaboracdo
da autonomia das criancas nas acfes de cuidado pessoal, auto-
organizacdo, saude e bem-estar;

Possibilitem vivéncias éticas e estéticas com outras criangas e grupos
culturais, que alarguem seus padrdes de referéncia e de identidades no
dialogo e conhecimento da diversidade;

Incentivem a curiosidade, a exploragdo, 0 encantamento, 0
guestionamento, a indagacdo e o0 conhecimento das criancas em
relacdo ao mundo fisico e social, ao tempo e a natureza;

Promovam o relacionamento e a interacdo das criangas com
diversificadas manifestacbes de musica, artes plasticas e gréficas,
cinema, fotografia, danca, teatro, poesia e literatura;

Promovam a interacdo, o cuidado, a preservacdo e o conhecimento da
biodiversidade e da sustentabilidade da vida na Terra, assim como o
nado desperdicio dos recursos naturais;

Propiciem a interagdo e o0 conhecimento pelas criangas das
manifestacOes e tradi¢Bes culturais brasileiras;

Possibilitem a utilizacdo de gravadores, projetores, computadores,
méaquinas fotogréaficas, e outros recursos tecnolégicos e midiaticos
(DCNEI, 2010, p. 25-27).

Ja no documento Bringquedos e Brincadeiras de Creches (MEC, 2012) consta que
o brincar ou a brincadeira “[...] ¢ a atividade principal da crianca”, e que toda a sua
importancia reside “no fato de ser uma agao livre, iniciada e conduzida pela crianca com
a finalidade de tomar decisdes, expressar sentimentos e valores, conhecer a si mesma, as

outras pessoas € 0 mundo em que vive”.

Assim, podemos constatar nos documentos orientadores da Educacéo infantil, a
presenca de elementos e concep¢bes que apontam para uma perspectiva historico-

cultural de compreender a brincadeira e o seu papel no desenvolvimento infantil.

Além disso, de acordo com a teoria de Vigotski, as brincadeiras sao responsaveis
por conduzir ao desenvolvimento das funcdes psicolégicas superiores como a
imaginacdo, a passagem do pensamento concreto ao pensamento abstrato, o potencial
criativo/criador, a organizacdo da linguagem, da memoria, da percepcdo e das demais
funcbes psicoldgicas superiores. Vale destacar que essas fungbes operam em carater
sistémico e de modo interligado (VIGOTSKI, 1995).

Assim, ao brincar, a crianca imagina, cria, pensa, comunica, exercita a sua
memoria, se emociona, experimenta 0 mundo e realiza desejos e vontades. Tais agdes,
independem de suas caracteristicas fisicas, intelectuais e/ou sensoriais, pois a maneira
como o sujeito experimenta 0 mundo ndo se limita aos seus aspectos bioldgicos, mas

aponta para um caminho de possibilidades na esfera cultural.
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Faz necessario também destacar que, de acordo com Vigotski, a brincadeira
viabiliza os processos de aprendizagem e desenvolvimento por meio da criagcdo da Zona
de Desenvolvimento Iminente. Para (VIGOTSKI, 2007, p. 17) “ao brincar, a crianca
assume papéis e aceita as regras proprias da brincadeira, executando, imaginariamente,

tarefas para as quais ainda ndo esta apta ou nao sente como agradaveis na realidade”.

A Zona de Desenvolvimento Iminente (ZDI) diz respeito aquilo que o sujeito é
capaz de realizar, por meio da media¢do, com o auxilio do outro. De acordo com 0s
estudos de Vigotski (2007), a ZDI corresponde a distancia entre o nivel de
desenvolvimento real e o nivel de desenvolvimento potencial. O nivel de
desenvolvimento real refere-se as conquistas ja consolidadas no sujeito, indicando os

processos mentais jé estabelecidos (OLIVEIRA, 1993).

Assim, por meio das reflexdes aqui provocadas, podemos notar a importancia da
brincadeira como promotora do aprendizado que, por sua vez, € capaz de desencadear
diversos processos internos de desenvolvimento, quando o sujeito se relaciona com o
outro. Além disso, por meio das contribuicGes dos estudos de Rosseau e Vigotski,
percebemos o ato de brincar como inerente a infancia, suas construgdes e modos de ser
crianca, independentemente de suas caracteristicas fisicas, intelectuais e/ou sensoriais.
Desse modo, considerando o contexto educacional, nossas analises nos provocam a
refletir: por que ndo proporcionar as nossas criancas/estudantes situacbes de
aprendizagem e desenvolvimento de uma maneira mais divertida e prazerosa por meio

de jogos, brincadeiras e faz-de-conta?

CONSIDERACOES FINAIS

Ao analisarmos a obra de Rousseau podemos perceber que suas contribuicdes
apontam para a importancia do brincar na infancia, destacando seu papel ludico nos
processos de ser/estar crianca no mundo. Sua obra rompe com um paradigma que
compreendia a crianga como um adulto em miniatura, desconsiderando as

peculiaridades e particularidades dessa fase da vida.

E possivel dizer que Rousseau inicia uma reflexdo sobre o brincar que aponta
caminhos para a sua compreensao como uma agao que se da por meio da relagdo com o
outro, ou seja, em um contexto historico-social. Assim, langamos méo do didlogo com a

teoria historico-cultural de Vigotski, por esse pensador compreender que a constitui¢éo
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do sujeito, bem como os processos de aprendizagem e desenvolvimento se d&o pela via

das relacGes sociais, por meio de um processo mediado/mediatizado.

Nesse contexto, a brincadeira aparece como principal atividade da crianga, na
qual as experiéncias ali vividas potencializam as possibilidades de aprendizado, que, por
sua vez, movimentam as funcbes psicoldgicas superiores promovendo o0
desenvolvimento. Na brincadeira, a imaginacdo, a vontade, a linguagem, as emog0es, 0
pensamento, a memoria e a percep¢do, atuam em cardter sistémico e de modo

interligado, desencadeando diversos processos internos (VIGOTSKI, 1995).

Diante do exposto, foi possivel verificar diversos estudos e a descricdo de uma
sequéncia de documentos que reconhecem a importancia do brincar no processo de
aprendizagem e desenvolvimento humano. A partir dai, é possivel reconhecermos a sua
dimensdo e o papel que assume na vida de qualquer crianga, seja ela pablico-alvo da

educacdo especial ou néo.

Vigotski, em seus estudos sobre a defectologia, destacou que, para além dos
aspectos biologicos, quando os caminhos para o desenvolvimento se encontram
impedidos, abre-se um caminho de possibilidades na esfera cultural e social
(VIGOTSKI, 2011).

Isto posto, consideramos que o professor assume um papel de suma importancia
nesse processo, devendo permitir no ambiente escolar espagos para que o brincar seja
vivenciado por qualquer crianca, independentemente de suas diferencas ou deficiéncias.
Nesse sentido, Vigotski (2010) aponta que o professor é um mediador muito relevante
nos processos de ensino e aprendizagem da crianga, pois cabe a ele organizar e regular o
meio. Sendo assim, salientamos que para oportunizar a crianga vastas oportunidades de
aprendizagem e de desenvolvimento por meio do brincar, as brincadeiras devem
assumir carater intencional, sendo mister planejamento e organizacdo do meio, de
acordo com as peculiaridades de cada faixa etaria e as caracteristicas dos sujeitos

envolvidos no processo.

REFERENCIAS

BRAGA, L. V. S. A crianga com deficiéncia intelectual e o desenvolvimento das
funcbes psicoldgicas superiores: um olhar para as préaticas pedagdgicas. 2020. 116f.
Tese. Programa de Pos-graduagdo em Educacdo. Universidade Federal do Espirito
Santo.

928



BRAGA, L. V. S., FERRARI, M. M. A brincadeira como processo de mediacédo € o
desenvolvimento psicointelectual. In: DRAGO, R., BRAGA, L. V. S (Org.). Vigotski:
teoria e pratica. Rio de Janeiro, WAK, 2020.

BRASIL. Brinquedos e Brincadeiras de Creche. Brasilia: MEC, SEB, 2012.

BRASIL. Resolugdo CNE/CEB 4/2009. Diario Oficial da Unido, Brasilia, 5 de outubro
de 20009.

BRASIL. Politica Nacional de Educacéo Especial na Perspectiva da Educacao
Inclusiva. Brasilia: MEC, 2008.

BRASIL. Referencial Curricular Nacional para Educacéo Infantil. Brasilia:
MEC/SEF, 1998.

BRASIL. Diretrizes Curriculares Nacionais da Educacao Bésica, Brasilia: MEC
2010.

DALBOSCO, C. A. (Org.) Filosofia e Educacao no Emilio de Rousseau: o papel do
educador como governante. Campinas, SP: Editora Alinea, 2011.

KISHIMOTO, T. M. O brinquedo na Educacdo: considerac@es histdricas. 1déias/O
cotidiano na pré-escola, Séo Paulo, n. 1, 1990, p. 39-45.

KISHIMOTO, T. M. O jogo e a educagéo infantil. S&o Paulo: Pioneira, 1998.
KISHIMOTO, T. M. O brincar e suas teorias. Sdo Paulo: Pioneira, 2002.

KISHIMOTO, T. M. Brinquedos e brincadeiras na educac¢éo infantil. Anais do |
seminario nacional: curriculo em movimento — Perspectivas Atuais Belo Horizonte,
novembro de 2010.

LEONTIEV, A. N. Os principios psicoldgicos da brincadeira Pré-escolar. In: Vigotski,
L. S. et al. Linguagem, desenvolvimento e aprendizagem. S&o Paulo: Icone Editora,
1989.

LEONTIEV, A. N. Psicologia e pedagogia: bases psicoldgicas da aprendizagem e do
desenvolvimento. S&o Paulo: Centauro, 2005.

LORENZINI, M. V. Brincando a brincadeira com a crianga deficiente: novos rumos
terapéuticos. Barueri: Manole, 2002.

OLIVEIRA, M. K. Vygotsky: aprendizado e desenvolvimento um processo
sociohistérico. Sao Paulo: Scipione, 1993.

ROUSSEAU, J. J. Emilio ou Da Educacéo. Trad. de Sérgio Milliet. Sdo Paulo: Difel,
1979.

SIAULYS, M. O. C. Brincar para todos. Brasilia: Ministério da Educacdo, Secretaria
de Educagéo Especial, 2005.

SILVA, C. C. B. O lugar do brinquedo e do jogo nas escolas especiais de educacéo
infantil. Tese (Doutorado em Psicologia) — Universidade de S&o Paulo. S&o Paulo,
2003.

929



TAKATORI, M. O brincar cotidiano da crianga com deficiéncia fisica: reflexdes sobre a
clinica da Terapia Ocupacional. Cadernos Brasileiros de Terapia Ocupacional, Sdo
Carlos, v. 9, n. 2, 2001.

VIGOTSKI, L. S. Obras Escogidas. Tomo Il — Madrid: Visor, 1995.
VIGOTSKI, L. S. A formacéo social da mente. Séo Paulo: Martins Fontes, 2007

VIGOTSKI, L. S. A defectologia e o estudo do desenvolvimento e da educacdo da
crianca anormal. Educacéo e Pesquisa, Séo Paulo, v. 37, n. 4, p. 861-870, dez. 2011.

VIGOTSKI, L. S. Psicologia pedagdgica. S&o Paulo: Martins Fontes, 2016.

VIGOTSKI, L. S. Imaginacéo e criatividade na infancia. Sdo Paulo: Martins Fontes,
2014.

WINNICOTT, D. W. O brincar e a realidade. Trad. de José Octavio de Aguiar Abreu
e Vanede Nobre. Rio de Janeiro: Imago, 1975.

Recebido em: 10/11/2022
Aprovado em: 15/12/2022
Publicado em: 23/12/2022

930



