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A utilizacéo das tecnologias digitais nas aulas
remotas: um relato de experiéncia

The use of digital technologies in remote
classes: an experience report
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RESUMO

Este artigo aborda sobre o ensino remoto emergencial em meio a pandemia da Covid-19, em especial as
aulas de Matematica, e o uso das tecnologias digitais a favor do ensino e aprendizagem. Um relato de
experiéncia, no qual trazemos a utilizacdo de softwares, aplicativos e paginas como Kahoot, Mentimeter,
Youtube e GeoGebra nas aulas de regéncia no Instituto Federal do Parana, campus Cascavel, no curso
Técnico em Analises Quimicas na Modalidade Integrado ao Ensino Médio, componente de Matemética
Aplicada, enfatizando o entusiasmo e animacdo dos estudantes ao jogar no Kahoot. Uma maneira que
encontramos em utilizar estes meios tecnolégicos para intervir e medias a aprendizagem dos alunos, a partir
do que mostram saber por meio de suas respostas.
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ABSTRACT

This article briefly introduces emergency remote learning in the midst of the Covid-19 pandemic, especially
in Math classes, and the use of digital technologies in favor of teaching and learning. An experience report,
in which we bring the use of software, applications and pages such as Kahoot, Mentimeter, YouTube and
GeoGebra in conducting classes at the Federal Institute of Paran, in the Technical Course in Chemical
Analysis in the Integrated Modality of High School, Applied Math component, emphasizing student
enthusiasm and excitement when playing on Kahoot. One way we found in using these technological means
to intervene and mediate student learning, based on what they show to know through their answers.
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INTRODUCAO

O cenério educacional caracterizado pela pandemia da Covid-19 exigiu um olhar
mais atento e brando por parte da instituicdo de ensino, professores e familiares.
Instaurado o ensino remoto, a realidade foi de muito planejamento e constantes mudancas.
O ensino remoto aliado as dificuldades que ja existiam nas aulas presenciais trouxe ainda
mais a tona o repensar na pratica docente. Esta modalidade, “busca suprir a emergéncia
de falta de aulas presenciais, atendendo a necessidade do aluno, a fim de que se possa
estudar e se manter ativo, mesmo estando o professor ¢ o aluno cada um na sua casa”
(OLIVEIRA; CORREA; MORES, 2020, p. 6).

A Matemética conta com diversos conceitos abstratos e ensinar tais assuntos
sempre foi um desafio, tanto em aulas presenciais quanto em aulas remotas. A modalidade
emergente do ensino remoto enfatizou o uso das tecnologias digitais em aula, mais do que
nunca. Professores e alunos enfrentam desafios nessa modalidade, o professor em buscar,
pesquisar, criar, mergulhar no universo das tecnologias para preparar aulas nas quais 0s
alunos sejam atraidos e garanta o aprendizado e o aluno em participar, interagir e
contribuir com as aulas. Sobretudo, ambos os lados precisaram vislumbrar da empatia

com as dificuldades enfrentadas no uso das tecnologias digitais.

AS TECNOLOGIAS DIGITAIS

As tecnologias ja estavam muito presentes nas nossas vidas nas Ultimas décadas,
entretanto, no ultimo ano ela se fez cada vez mais necessaria nesse contexto em que
estamos vivendo. Diante disso, faz necessario um breve relato da evolucdo das
tecnologias digitais.

As tecnologias digitais podem ser divididas em quatro fases e serdo descritas
abaixo de acordo com Borba, Silva e Gadanidis (2020). A primeira fase tecnologias
digitas teve inicio em 1970, mas principalmente em 1985 a partir da utilizagdo do software
LOGO, o qual utiliza a linguagem de programacdo e 0 pensamento matematico. Foi
também nessa fase que surgiu a perspectiva de que as escolas deveriam ter laboratérios
de informatica. A segunda fase iniciou em 1990 e nela destaca-se softwares voltados a
multiplas representacdes de funcdes e da geometria dindmica na qual é possivel utilizar,

manipular, combinar, visualizar e construir virtualmente objetos geométricos. Em 1999
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iniciou-se a terceira fase, na qual a internet comecgou a ser utilizada como fonte de
informacdo e meio de comunicacgdo entre professores e estudantes. Também aconteceram
0s cursos a distancia para a formacéo continuada de professores. Na quarta fase, a partir
de 2004, passou-se a utilizar softwares como o GeoGebra, que possui novos designs e
mais interatividade. Além disso, destacam-se tecnologias mdveis ou portateis e
performance matematica digital.

O software GeoGebra que marca a quarta fase das tecnologias digitais, foi criado
em 2001 por Markus Hohenwarter e foi considerado como uma tecnologia inovadora na
educacdo matematica. No endereco eletronico http://geogebra.org tem-se acesso a
diversos tipos de materiais educacionais do GeoGebra (BORBA, SILVA E GADANIDIS,
2020).

De acordo com o Instituto Sdo Paulo apud Borba, Silva e Gadanidis (2020), o
GeoGebra € um software livre que possui interface amigavel e pode ser utilizado em
novas estratégias no ensino de geometria, algebra, calculo, estatistica. Entretanto, nesta
mesma obra é destacado que a utilizacdo apenas do computador e do GeoGebra nao é
garantia de sucesso dos processos de ensino e aprendizagem, visto que € necessario
analisar o papel do professor nessa atividade proposta, bem como a natureza dessa
atividade. Além disso, destaca-se que softwares como o Geogebra devem explorar 0s
aspectos visuais de uma atividade.

A visualizacdo € um processo fundamental ao pensamento matematico
(SCUCUGLIA, 2012, apud BORBA, SILVA E GADANIDIS, 2020), considerando que
é 0 processo de formacao de imagens que faz com que seja possivel que possamos pensar
matematicamente (BORBA, SILVA E GADANIDIS, 2020).

Além do Geogebra, destaca-se 0 uso do YouTube como ferramenta educacional,
o qual geralmente é proibido por diversos érgéos, cujo argumento esta relacionado ao fato
desses repositorios distrairem as pessoas do trabalho e do estudo (BORBA, SILVA E
GADANIDIS, 2020).

Os mesmos autores destacam que entendem a importancia da utilizacdo do video
digital na sala de aula e ainda exemplificam que ao pesquisar “matematica artes” no
YouTube, hd diversos videos, inclusive o video denominado “Donald no pais da
Matematica” que explora varios conceitos matematicos.

Entretanto, apesar dos inimeros meios tecnoldgicos que podem ser utilizados

como facilitadores na educagdo e principalmente na educacdo matematica, muitos
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professores ainda preferem ficar na zona de conforto. Isso ocorre, pois, as atividades
investigativas com o uso de tecnologias da informacdo tém carater aberto, que podem
exigir uma reorganizacao das dindmicas e das rela¢6es na sala de aula, visto que isso pode
ser visto como mau funcionamento das atividades planejadas (BORBA, SILVA E
GADANIDIS, 2020).

UM RELATO DE EXPERIENCIA

A Metodologia e Pratica de Ensino de Matematica — Estagio Supervisionado Il do
curso de Matematica, assim como a maioria das disciplinas, necessitou de adequagdes
para encarar a realidade que a pandemia da Covid-19. Dentre essas adequacdes foi o
campo de estagio que normalmente era presencial, mas neste ano precisou ser de forma
remota.

A regéncia é parte obrigatéria da disciplina de Metodologia e Prética de Ensino
de Matematica - Estagio Supervisionado Il, do curso de Licenciatura em Matematica, da
Universidade Estadual do Oeste do Parana (Unioeste), campus Cascavel. Essa etapa foi
realizada no Instituto Federal do Parana (IFPR), campus Cascavel, com alunos do curso
Técnico em Analises Quimicas na Modalidade Integrado ao Ensino Médio,
especificamente, da componente de Matematica Aplicada.

Estes alunos, de certa forma, ja estavam habituados com aulas remotas, tendo em
vista que desde 2020 havia aula online no IFPR. Em contrapartida, foi nossa primeira
experiéncia como professores no ensino remoto, portanto precisamos utilizar a
criatividade para conseguir o maximo possivel da atencdo dos alunos e principalmente,
sua aprendizagem.

Diversos professores no ensino remoto utilizam a mesa digitalizadora para poder
apresentar um conteudo, pois permite a escrita digital, na qual os alunos conseguem ver
0 que o professor estd escrevendo, mas para isso é necessario um aplicativo de escrita:
OneNote ou Jamboard por exemplo. Este acessério da tecnologia permite que a aula fique
com uma qualidade maior, sem a necessidade de “deixar tudo pronto” com slides ou até
mesmo em PDF.

Pensando nesta necessidade e com a preocupacgdo que nossas aulas tivessem uma

boa qualidade, utilizamos nossos celulares como mesa digitalizadora, pois o investimento
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em uma mesa é razoavelmente alto. O Unico investimento que precisamos fazer foi na
caneta touch, ou seja, uma caneta de ponta fina propria para escrita no celular.
Utilizamos o Jamboard para escrever os conteldos porque ele permite a escrita
simultanea de varias pessoas, logo, ndo precisamos ficar trocando de compartilhamento
de tela toda vez que um de nos fosse escrever. Este compartilhamento era da tela do
Jamboard, para que os alunos pudessem ver nossa escrita, compartilhdvamos através de
um notebook. Esta ideia possibilitou uma melhor explicacdo dos conteudos trabalhados

em aula. Seguem exemplos do uso do Jamboard em nossas aulas.

Figura 1 - Notagdo Cientifica

Lembrar que o

Notacao Cientifica B

deve ser
diferente de
zero

Representa¢cdo de um numero em notacgao cientifica

k=a-10"onde:l1<a<10en€eZ’

Exemplg com o nhdmero 275 Exemplo &om o ndmero 0,04

2LF5 40 =&+ 5 0,04 .40 = 0,4

23,5 310 = 2,5 o410 =4

Q15 = 2,35 .10° 0,04 =4.40"
25,0

Fonte: Acervo dos autores

Figura 2 - Exercicio conjuntos

2) (UFPE 1996) A expressao {4/[v3 — 1]} - {4/[v3 + 1]} é um nimero
¢
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Fonte: Acervo dos autores
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Figura 3 - Exercicio dizima
Dizima Periddica

1) (TJ CE - ESAF). Qual a fragédo que da origem a dizima 2,54646... em
representacdo decimal?
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Fonte: Acervo dos autores

Além disso, em alguns momentos da aula fizemos uso do Kahoot, uma plataforma
que visa o aprendizado através de jogos, o qual permite a criacdo de quizzes e demais
jogos, que pode ser acessada atraves do site www.kahoot.com. O jogo nos da a opcédo de
criar dois tipos de perguntas/afirmacdes: maltiplas escolhas ou verdadeiro ou falso. Nos
jogos que criamos utilizamos ambos o0s tipos de perguntas, as quais foram trabalhadas ao
final da aula. Para isso enviamos um numero chamado PIN e o link de onde deveriam
acessar, com isso 0s alunos poderiam entrar no jogo com qualquer nome que escolhessem,
0s nomes que utilizaram ndo eram os deles, inclusive eram nomes bem criativos. Segue

abaixo as perguntas com as respectivas porcentagens de acerto de um dos quizzes.

Figura 4 - Pontuagdo Kahoot

1 Qual a representagdo do nimero 0,01 em notagdo cientifica? Quiz (. , 87%

2 5000 =5-10° True or false O o
31,5610 < 2.10° True or false O
4 Qual a representacao de 230.000.000 em hotagdo cientifica? Quiz O 61%
5 1,8-10°>1,8-107% True or false O 61%
6 (4-107) + (2-10°) = 2-10? True or false O 57
7 Qualovalorde (2-10%) x (6-10%)2 Quiz (:) 57%

Fonte: Acervo dos autores

Neste caso, € um relatério que a plataforma nos da ao finalizar o jogo, além disso,

podemos acompanhar a colocagdo, pontuagdo, erros e acertos ao passo que Vao
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respondendo. Estipulamos tempo para cada pergunta, um tempo que ndo acelerasse o
aluno, apenas colocamos porque o quiz exige. O uso desta plataforma trouxe muita
interacdo para nossa aula, os estudantes se mostraram muito animados ao utiliza-la, houve
uma boa participacdo e, além disso, pudemos intermediar a partir das respostas deles,
resolvendo as questdes que tiveram mais dificuldade e outras explicando ao fim do quiz.

A tecnologia nos favoreceu em outros momentos também, como por exemplo para
iniciar o contetdo de Conjuntos Numéricos. Criamos laminas no software Mentimeter,
na qual pedia que os alunos respondessem a seguinte pergunta “Para que servem os
Numeros?” ¢ a partir de suas respostas ia surgindo uma nuvem de palavras com as
respostas. Essa atividade foi pensada para que os alunos pudessem pensar para que
servem 0s numeros de modo geral, seja ele natural, racional, inteiro e outros. Depois que
todos os alunos enviaram as respostas, a nuvem de palavras ficou composta com todas as

palavras conforme figura abaixo.

Figura 5 - Mentimeter

Acesse www.menti.com e use o codigo 7425 0959

Para que servem os numeros? e
comparar medldos
para quantificar oucontar '
facilidade financeira CO ntO r medlr
g arauitetura para representar
?

Fonte: www.menti.com

Utilizamos tecnologias no software GeoGebra para mostrar a reta numerica, mais
especificamente para mostrar a diferenca entre 0s conjuntos numericos e que existem

infinitos nimeros.
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Figura 6 - Geogebra Conjuntos Numéricos

=0 H——411=31 =210 1 2 3 4 5]

Fonte: Acervo dos autores

Para 0os numeros naturais, excluimos os valores negativos e para os inteiros
adicionamos. Para 0s racionais aproximamos a reta para mostrar 0s nimeros entre 1 e 2,
exemplificando, j& para os irracionais inserimos o valor v/2 na reta para mostrar que este
valor € um nimero infinito e ndo periddico e, por fim, a reta completa forma o conjunto
dos numeros reais.

Utilizamos um video do YouTube para mostrar um pouco sobre o nimero :
aspectos historicos e algumas curiosidades (HISTORIA, 2016). Enviamos pelo chat e na
plataforma Classroom o link de um trecho do filme Pato Donald no Pais da Matemagica,

o qual exemplifica casos em que a proporc¢do aurea pode ser verificada (PATO, 2015).
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