I3onjecturas

DOI: 10.53660/CONJ-1043-P14

Ferramentas digitais na pratica pedagogica: Google como ferramenta
de ensino

Digital tools in pedagogical practice: Google as a teaching tool

Daniel Vassalo Ferreira®, Celimar Reijane Alves Damasceno Paival, Adriana Martins da Silva
Castro?, Lilian Isabel Ferreira Amorim?

RESUMO

O Google ¢ uma empresa que fornece diversas ferramentas tecnolégicas que podem ser utilizadas tanto no
ensino presencial quanto no ensino remoto. Em uma sala de aula os professores precisam desenvolver acdes
pedagdgicas a fim de despertar a curiosidade e o interesse dos alunos em relagéo aos contetidos que serdo
trabalhados, além de criar estratégias para avaliar os conhecimentos adquiridos. Essas a¢des podem ser
feitas utilizando ferramentas digitais do Google como o Google Classroom, 0 Google Meet, 0 Google
Jamboard e 0 Google Forms. Neste documento apresentamos algumas funcionalidades dessas ferramentas
digitais do Google que em conjunto transformam o ambiente virtual de aprendizagem semelhante ao
ambiente presencial de ensino. Dada a importancia da evolugdo no sistema de ensino-aprendizagem é
necessario buscar sempre novos métodos da praxis pedagogica.
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ABSTRACT

Google is a company that provides several technological tools that can be used both in face-to-face and
remote teaching. In a classroom, teachers need to develop pedagogical actions in order to arouse the
curiosity and interest of students in relation to the contents that will be worked on, in addition to creating
strategies to evaluate the acquired knowledge. These actions can be done using Google digital tools such
as Google Classroom, Google Meet, Google Jamboard and Google Forms. In this document we present
some features of these Google digital tools that together transform the virtual learning environment similar
to the face-to-face teaching environment. Given the importance of evolution in the teaching-learning
system, it is necessary to always seek new methods of pedagogical praxis.

Keywords: Google; Technological tools; Teaching;

1 Instituto Federal do Norte de Minas Gerais Campus Januaria
*E-mail: danielvassaloferreira@gmail.com

Conjecturas, ISSN: 1657-5830, Vol. 22, N° 6



INTRODUCAO

Atualmente as tecnologias de informagdo e comunicagdo tornaram-se mais
acessiveis para a populacéo, os aparelhos de telefonia movel configuram hoje como um
item quase indispensavel na vida dos cidaddos. Com a multiplicidade de funcGes que
esses aparelhos oferecem, integra-los em um projeto pedagdgico faz com que a escola se
aproxime cada vez mais da realidade dos alunos.

No processo de reflexdao sobre as dificuldades encontradas com a utilizacdo das
Tecnologias Digitais (TD) na sala de aula, o professor percebe que néo é exclusivamente
na escola que os alunos aprendem. A escola é apenas um local onde essas informacdes
séo organizadas e discutidas.

Apesar do uso da tecnologia no ensino ser benéfica, nao significa que devem ser
ignoradas outras midias educacionais como o lapis e o papel. Sempre devem ser
analisadas as midias que melhor se adequam ao proposito estipulado. Quando se é tracado
0 objetivo de alguma atividade, a qualidade do processo de ensino-aprendizagem se torna
muito melhor.

Dentre as ferramentas digitais que podem ser utilizadas no ensino, as que sao
disponibilizadas pelo Google possuem grande versatilidade. Vérias dessas ferramentas
como Google Documentos, Apresentacfes, Notas, Planilhas, Podcasts, etc., podem ser
utilizadas no ensino. Em um mundo conectado ¢é de suma importancia adequar as escolas
a esta nova realidade, seguindo este pensamento serdo descritas algumas ferramentas do
Google que beneficiam a aprendizagem dos alunos, tais como: o Google Classroom,
Meet, Forms e Jamboard.

HISTORIA DO GOOGLE

O Google ¢ uma empresa fundada por Larry Page e Sergey Brin estudantes da
Universidade de Stanford no ano de 1988 na cidade de Menlo Park na Califérnia. Apesar
de suas opinides serem quase sempre diferentes, Brin e Page decidiram fazer seu
doutorado em Ciéncia da Computacdo voltado para as propriedades matemaéticas da
World Wide Web.
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A dissertagdo denominada “Anatomy of a Large-Scale Hypertextual Web Search
Engine” (“A Anatomia de um Mecanismo de Pesquisa da Web Hipertextual em Grande
Escala”), descreve as propriedades técnicas na qual seria rastreada e listada na Web as
paginas de maior relevancia. Essa ideia foi colocada em pratica a partir do BackRub que
era um buscador que utilizava a tecnologia que eles criaram denominada PageRank,
permanecendo até hoje esta tecnologia s6 que com um novo nome: Google. Este nome
veio da palavra googol, na qual representa 0 nimero um com uma sequéncia do nimero
zero cem vezes.

Apo6s adquirirem financiamento para a abertura dessa companhia que estava
apenas nos servidores da propria universidade, conseguiram em 4 de setembro de 1998
registrar a Google Inc. como uma empresa de capital fechado registrada nos Estados
Unidos. Um ano ap0s o registro, Brin e Page decidiram vender o Google por US $1 milh&o
para um portal da internet chamado Excite, sendo recusada a proposta pelo CEO do portal.
Mesmo abaixando este valor ainda sim 0 CEO George Bell rejeitou a proposta. Mas o
que os fundadores do Google ndo imaginavam era o crescimento acelerado desta empresa,
fazendo parcerias, adquirindo grandes empresas como 0 Youtube, armazenamento em
nuvem, comprando o Android Inc., entre outras conquistas. Hoje o Google é uma das trés
maiores empresas do mundo juntamente com a Apple e a Amazon. Ele também conta
com os aplicativos Maps, Waze e Fotos, Chrome, Gmail, Classroom, Forms, Docs, Drive,

etc.

GOOGLE COMO FERRAMENTA DE ENSINO

Segundo o Google For Education, a tecnologia estd moldando uma nova forma de
ensino-aprendizagem. Ela respeita o tempo de aprendizagem de cada individuo,
ajudando-os a terem solucdes criativas e eficientes para os problemas que eventualmente
surgirdo. Sundar Pichai, CEO do Google, afirma que "a tecnologia, sozinha, ndo vai
melhorar a educacéo, mas ela pode ser uma parte importante da solucéo."

A tecnologia utilizada no processo de ensino-aprendizagem busca atender as
necessidades do mundo moderno trazendo inovagdo as aulas e rompendo o método
tradicional de ensino. As competéncias digitais que devem ser desenvolvidas pelos alunos
segundo a Base Nacional Comum Curricular (BNCC) sdo um conjunto de conhecimentos,
habilidades e capacidades que objetivam integrar diferentes letramentos que possibilitam
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a administracdo de informagdes, transmitir conhecimentos, resolver problemas e
acompanhar o avango tecnoldgico da sociedade.

Na educacdo, as ferramentas tecnoldgicas sdo consideradas como um recurso
complementar, pois auxilia professores e alunos a ampliar as possibilidades de acesso as
informacdes no contexto do ensino e aprendizagem, ou seja, ndo é a solucdo para 0s
problemas educacionais. Com elas, segundo Sae Digital, as ferramentas digitais ajudam
no engajamento dos estudos dentro ou fora da sala de aula.

Os principais beneficios na utilizacao deste recurso séo: a praticidade, dinamismo,
interatividade, criatividade, interacdo social, aproximacdo da realidade dos alunos na
escola, instiga a curiosidade e desenvolve habilidades inerentes a sociedade tecnoldgica
atual.

GOOGLE CLASSROOM

O Google Classroom ou Google Sala de Aula, é uma sala de aula online que
permite alunos e professores realizarem encontros referentes as aulas que séo realizadas
de forma remota ou no formato de Educacdo a Distancia (EAD). Devido a pandemia
causada pelo coronavirus, as instituicdes de ensino puablicas e particulares foram
obrigadas a fecharem as portas, utilizando as plataformas digitais para diminuir as lacunas
no ensino.

Figura 1 — Google Classroom

= Google Classroom

Homeworks

E Classroom 101
Google for Education

Fonte: https://workspace.google.com/intl/pt-BR/

O Classroom é uma plataforma gratuita, disponivel para o sistema operacional
Android e iPhone (iOS), além da versdo na web para computadores. Para acessar a
plataforma é preciso acessar o site e fazer o login com uma conta do Google. Se for
utilizada de forma integral no ensino, como por exemplo no ensino remoto, os professores

devem se inscrever no G Suite for Education fornecido pela institui¢do de ensino, caso
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seja usada apenas para complementar as aulas basta criar uma turma, inserir as
informacdes sobre a classe e convidar os alunos para participar da turma.

Quando a turma estiver criada, os professores e alunos podem usufruir das
funcionalidades fornecidas pela plataforma, tais como: criar topicos dos conteudos,
anexar atividades, fazer perguntas aos participantes, além de poder modificar nota e data
de entrega de atividades. Os materiais compartilhados podem ser em formato de pdf,
fotos, videos, links, etc. E ainda, os professores dispdem de abas como: mural onde é
possivel a personalizacdo da sala, além de comentarios e avisos para 0s integrantes,
atividades que é o local onde sdo postados perguntas, avaliacdes e materiais, pessoas que
é onde o professor consegue fazer o acompanhamento individual dos alunos e por ultimo
a aba notas que é onde estdo as pontuagdes individuais em cada atividade postada.

Para os alunos, as turmas do Classroom estao disponiveis trés abas que sdo: mural,
atividades e pessoas. No “mural” os alunos conseguem acompanhar os topicos que o
professor adiciona, como por exemplo as aulas gravadas ou materiais que foram utilizadas
na mesma. Na aba de “atividades”, os alunos conseguem ver quais foram as tarefas
atribuidas e quais estdo entregues ou pendentes. Na aba “pessoas” os alunos podem ter

acesso aos outros participantes da turma.

GOOGLE MEET

O Google Meet é uma plataforma digital utilizada para realizar video-chamadas
de até 250 pessoas. Ele pode ser usado através do Google e dos assinantes do Google
WorkSpace. Essa plataforma esta disponivel para computadores, tablets e smartphones.
Dentre as maiores praticidades do Meet esta a permissdo de gravar as reunides onlines,
mas esta opcdo é apenas para usuarios do Google WorkSpace, na qual a pessoa
organizadora possui a opcao de gravar e 0s usuarios do Google WorkSpace for Education
que sao professores, funcionarios e alunos também tém esta opcéo.

Figura 2 — Google Meet

'f iﬂmﬁ'lr i
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Fonte: https://workspace.google.com/intl/pt-BR/
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O Meet permite aos participantes compartilharem a tela no desktop ou no mobile
e atela da pessoa que estd compartilhando ficara visivel para os outros na video-chamada,
além disso, ele permite desligar ou ligar a cdmera, desligar o som do proprio microfone e
se for o anfitrido, pode ainda silenciar os outros participantes. E possivel também colocar
um fundo que funciona como uma chroma key e essa funcionalidade esta disponivel
apenas na verséo desktop.

Apesar de existirem outras opc¢des para realizar videos chamadas como 0 Zoom e
0 Microsoft Teams, 0 Google Meet se destaca pela facilidade de acesso em diferentes
dispositivos, permite compartilhar a chamada por link ou cddigo, possui boa estabilidade

e suporte gratuito limitado aos que néo utilizam o WorkSpace.

GOOGLE FORMS

O Google Forms € uma plataforma gratuita que permite criar formularios online
e esses formulérios em maior parte estdo direcionados a pesquisas e avaliagdes. Nele é
possivel criar um formulario através de modelos prontos ou a partir de uma pagina em
branco. E compativel com diversos navegadores como Firefox, Microsoft Edge e
Chrome, mas para isso é necessario ter uma conta no Google.

Figura 1 — Google Forms

Fonte: https://workspace.google.com/intl/pt-BR/

Ao criar um formulario, a sua interface pode ser mudada usando as configuracdes
disponiveis, ou seja, a imagem do cabecalho, cor do tema, plano de fundo e estilo da
fonte. Também € possivel adicionar imagens em cada uma das perguntas, deixar uma data
de disponibilidade do formulario e ao terminar de configurar, o formuléario pode ser
enviado através do email e link que pode ser enviado em diferentes midias digitais. Ja as

possiveis respostas variam de acordo com o formato de cada questdo, podendo apresentar
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respostas escritas curtas ou longas, caixas de selecdo, marcar respostas e grades de
maltiplas escolhas.

O diferencial do Google Forms é a possibilidade de analisar as respostas
resumidas por pergunta ou individual através de graficos e a planilha que é gerada a partir
dessas respostas, por esse motivo ele é utilizado em diversas ocasifes que exigem
conclusfes mais objetivas e em um tempo bastante otimizado.

Numa sala de aula é imprescindivel avaliar o nivel de compreensdo do conteudo
por parte dos alunos, neste sentido, ao utilizar o Google forms além de permitir uma
analise mais detalhada sobre os acertos e erros dos alunos permite o feedback imediato

com uma copia das respostas corretas ou erradas.

JAMBOARD

O Jamboard é uma ferramenta digital que se baseia em quadros brancos. O
professor pode colocar em cada quadro textos, notas, formas, imagens, etc, e todos 0s
arquivos criados sdo salvos na nuvem dentro do Google Drive. Ele traz outras
possibilidades a serem incorporadas ao ensino, nas aulas, pois permite que alunos e
professores interajam entre si, pois ao compartilhar o link desta plataforma qualquer
pessoa que o possui pode edita-lo, possibilitando a realizacdo de tarefas em conjunto, o

que pode tornar o ambiente da sala de aula mais dindmico e inclusivo.

Figura 1 — Google Jamboard

Fonte: https://workspace.google.com/intl/pt-BR/

O aplicativo esta disponivel para dispositivos moveis com sistema operacional
Android e 10S e para acessar no desktop basta acessar o link

<https://jamboard.google.com/>. A interface é bastante intuitiva, ou seja, para utiliza-la

ndo ¢é necessario um “grande dominio” em ferramentas digitais.
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CONSIDERACOES FINAIS

As ferramentas digitais podem transformar o processo de ensino e aprendizagem
em algo criativo, dindmico e inclusivo, além de trazer a realidade de cada aluno para o
ambiente escolar, pois vivemos em um mundo conectado, ou seja, a tecnologia esta cada
vez mais disponivel aos brasileiros e com isso se faz necessério a utilizacdo destas
ferramentas na educacéo.

Como foi visto, o Google permite criar uma sala de aula online, realizar
videochamadas, criar formularios e apresentar o contedo em um quadro branco. Essas
séo agOes que sempre foram praticadas dentro das escolas e isso mostra a quantidade de
opcOes que o uso dos recursos tecnolégicos traz para o ensino. Cabe a comunidade escolar
buscar as ferramentas tecnologicas disponiveis no mercado que melhor se adequa a sua
realidade, pois 0 mais importante quando se pensa no uso de tecnologias é o proposito de
sua utilizacdo, cabe ao professor conhecer bem a ferramenta a ser utilizada e ter clareza
dos objetivos a serem alcancados, s6 assim as ferramentas tecnoldgicas poderdo

contribuir para melhorar o processo de ensino-aprendizagem.
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