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Navigating is necessary: the insertion of digital technologies in history teaching
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RESUMO

O ensino de Historia no ambiente escolar é obrigat6rio, sua matéria é obrigatdria nos curriculos brasileiros,
os professores com a evolugdo da sociedade e o posicionamento dos alunos, adotaram tecnologias que
proporcionaram para os alunos uma maior compreensdo do caminho da histéria no Brasil. A metodologia
adotada no presente artigo foi pesquisa bibliografica, que adotou as ideias dos autores como: Teruya e
Moraes (2009); Mercado (2002); Lévy (1999); Demo (1998); Libaneo (1998); Moysés (1995); Novoa
(2004, 2007) e documentos legislativos como os PCN e a LDB. O objetivo geral é propor para os
educadores meios tecnoldgicos capazes de facilitar a melhor explicacdo da histéria brasileira e como
objetivo especifico é preciso compreender como esse ensinamento seria ministrado e observar como 0s
professores irdo elaborar e avaliar os alunos a partir das tecnologias. Como resultado foi mostrado a
eficiéncia da tecnologia para explicar a historia para os alunos. Sendo assim, a tecnologia vem como uma
articulacdo que os professores adequaram no método de ensino.
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ABSTRACT

The teaching of History in the school environment is mandatory, its subject is mandatory in Brazilian
curricula, teachers with the evolution of society and the positioning of students, adopted technologies that
provided students with a greater understanding of the path of history in Brazil. The methodology adopted
in this article was bibliographic research, which adopted the ideas of authors such as: Teruya and Moraes
(2009); Market (2002); Levy (1999); Demo (1998); Libaneo (1998); Moyses (1995); Ndvoa (2004, 2007)
and legislative documents such as the PCN and the LDB. The general objective is to propose to educators
technological means capable of facilitating the best explanation of Brazilian history and as a specific
objective it is necessary to understand how this teaching would be taught and observe how teachers will
elaborate and evaluate students based on technologies. As a result, the efficiency of technology to explain
the story to students was shown. Thus, technology comes as an articulation that teachers have adapted in
the teaching method.
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INTRODUCAO

No final do século XX assistimos a grandes mudancas que alteraram asrelacoes
sociais, econdmicas e politicas em nivel mundial. Essas mudancas tiveram inicio apés a
Guerra Fria e apontam para uma nova ordem mundial, que ainda ndo esta totalmente
delineada.

Os movimentos sociais ocorridos no leste da Europa no final dos anos 1980 e a
queda do Muro de Berlim, que representava o mundo bipolarizado, capitalismo x
socialismo, fizeram emergir novos polos de poder a partir da globalizacéo capitalista da

economia, das comunicages e da cultura. Sendo assim;

A globalizagdo do mundo expressa um novo ciclo de expansdo do
capitalismo, como modo de producdo e processo civilizatério de
alcance mundial. Um processo de amplas proporcdes envolvendo
nacOes e nacionalidades, regimes politicos e projetos nacionais, grupos
e classes sociais, economias e sociedades, culturas e civilizagdes.
Assinala a emergéncia da sociedade global, como uma totalidade
abrangente, complexa e contraditoria. Uma realidade ainda pouco
conhecida, desafiando praticas e ideias, situacGes consolidadas e
interpretacbes sedimentadas, formas de pensamento e vbos da
imaginacdo. (IANNI, 2004, p. 11).

Ao analisar as ideologias presentes nos discursos acerca da relacdo entre
tecnologia e educacdo, Barreto (2004) destaca que € preciso caracterizar a sociedade da
informacdo como uma articulacdo de empreendimentos teorico, econdmico e politico,
sendo importante distinguir os discursos que questionam esse tipo de sociedade daqueles
que ela assume como pressuposto. Segundo a autora, € no nivel dos pressupostos e
implicitos que a ideologia opera no discurso.

Entretanto, ndo se pode negar que as tecnologias carregam consigo significados,
significacOes e implicacOes sociais e culturais diversas. Elas ndo se deixam serem usadas
de qualquer modo, sua presenca e seu uso em determinados locais e épocas, como enfatiza
Lévy (1999), configuram diferentes relacdes de forca entre os seres humanos. Enfocando

especificamente as telecomunicaces Lévy (1999, p. 14) destaca que,

S&o de fato responsaveis por estender de uma ponta a outra do mundo
as possibilidades de contato amigavel, de transagdes de saber, de trocas
de conhecimento, de descoberta pacifica das diferengas.

Para o autor, 0 avanco das telecomunicacdes é uma resposta positiva para o

crescimento demografico que vem ocorrendo em nivel mundial. Mas, também, é gerador
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de problemas, até para a escola. Ainda na concepcao de Castells (1999), o papel do Estado
é fator decisivo no entendimento da relagdo entre tecnologia e sociedade, pois é ele que
expressa e organiza as forcas sociais dominantes em um espaco e uma época

determinados. Sendo assim,

A nova sociedade emergente desse processo de transformacdo é
capitalista e também informacional, embora apresente variacao
historica consideravel nos diferentes paises, conforme sua histdria,
cultura, instituicdo e relacdo especifica com o capitalismo global e a
tecnologia informacional. (CASTELLS, 1999, p. 50).

A educacdo vem fazendo parte de um contexto de mudancas, onde o trabalho
docente nas escolas passa a ter novos desafios dentro da sociedade contemporanea.
Alguns estudos (DEMO, 1998; LIBANEO, 1998; MOYSES,1995; NOVOA, 2004,
2007) tém sido desenvolvidos nos ultimos anos, no sentido de mostrar os desafios
enfrentados pela educacdo no mundo contemporaneo e de tragar os caminhos que a escola
e seus agentes devem trilhar para fazer frente a sociedade da informacdo e do
conhecimento. As possibilidades geradas pelo uso das TDIC, a interagdo que promovem
e a expansao dos sistemas de informagdes fazem com que o conhecimento e a informacéo
se espalhem rapidamente por todos os lugares, originando o que Lévy (1993) chama de
“inteligéncia coletiva”.

Diante disso, a relacdo com os meios de produgdo ndo seria mais um fator
relevante (ALONSO, 2008) para a determinacao das relacfes sociais — como defendem
0s marxistas — mas, as diferencas, agora, sdo marcadas pela riqueza ou caréncia de
informacdo que cada pessoa possui. Esse pensamento estd relacionado as diferentes
formas de acesso e apropriacdo dos recursos tecnoldgicos, gerando desigualdades na
aquisicao das informac@es e do conhecimento na sociedade contemporanea.

A escola sofreu e vem sofrendo a concorréncia com a midia. Os alunosconvivem
no cotidiano com informacdes obtidas por meio de sistemas decomunicacdo audiovisuais,
através de imagens e sons, formas de transmissao diferentes das que o professor utiliza
em sala de aula, como a oralidade, lousa, giz, cadernos e livros. Nao querendo, com isso

esvaziar de importancia a oralidade e os outros recursos utilizados em sala de aula.

A informética e a internet trazem consigo uma nova légica e postura
diante da aprendizagem completamente distinta das anteriores, afinal, a
relagdo tempo-espago apresentada pela escola é limitada aquele espago
fisico, ao passo que essas novas tecnologias rompem as possibilidades
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comunicativas e de formacao a partir do desaparecimento das fronteiras
fisicas e temporais. (ARRUDA, 2009, p.20).

Situar o ensino de Historia nesse contexto pressupde revisar os documentos
norteadores das politicas para o profissional da educacéo e sua a¢cdo formativa. De acordo
com os PCN de Histdria (BRASIL, 1998), as novas propostas educacionais objetivam
levar os educadores a refletirem sobre a presenca da Histdria no curriculoe sua
contribuicdo na formacao dos estudantes para a construgdo da sua cidadania. Além disso,
essas propostas pretendem auxiliar o professor na reflexdo sobre os pressupostos
historicos e as concepg¢des pedagdgicas de ensino.

Nesse sentido essas propostas valorizam o professor e 0 aluno como sujeitos
criticos da realidade social e ativos no processo de ensino-aprendizagem, capazes de
transformar essa realidade. Portanto, a formacdo continuada de professores se faz
indispensavel, ja que, como afirma Marinho (2007), o computador € o grande "ausente”
da sala de aula na formacéo inicial de professores. Sendo assim trata-se de oferecer uma
formacg@opara o conhecimento que faltou na formacdo inicial, buscando n&o apenas
tampar os“buracos” deixados por ela, mas construir de fato um novo saber, ainda que no
tempo da educacédo continuada.

Desde o final do século XX, com a maior difusdo dos computadores e 0 acesso
crescente a internet, a informacdo e a comunicacdo passaram por transformacdes
significativas, tanto na vida cotidiana quanto em atividades especializadas de trabalho e
pesquisa, incluindo o processo de ensino e aprendizagem. O computador, como
ferramenta cognitiva, facilita o processo de aprendizagem ao assumir o papel de parceiro

intelectual de alunos e professores.

As ferramentas cognitivas sdo utilizadas em meio a realizacdo de

procedimentos pedagdgicos que consideram o ambiente do aluno e suas

questdes auténticas, assim como a participacdo e responsabilidade dos

discentes sobre seu processo de aprendizagem. (MATTA, 2006, p.57).

Nesse sentido a atividade pedagdgica estaria centrada nos sujeitos da
aprendizagem, propondo um trabalho colaborativo e criativo, como também o
desenvolvimento do pensamento critico, portanto, destaca Matta (2006),respondendo

perfeitamente aos objetivos propostos pelo ensino de Histéria.

Através da abordagem cognitivista encontra-se 0 caminho, no qual a
informéatica e as tecnologias da informacdo servem de ambiente
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mediador para o processo ensino-aprendizagem de Historia, visto como
desenvolvimento de um pensar historico. (MATTA, 2006, p. 57).

Diante disso, é preciso pensar sobre algumas perspectivas no uso da informética
no campo do conhecimento historico, tanto na pesquisa como no ensinoe na
aprendizagem. A rotina de trabalho do pesquisador e do professor foi alterada a partir do
uso do computador.

O principal motivo dessa alteragdo esta no fato de que as tarefas, antes trabalhosas
e demoradas, com o uso do computador e da internet passaram a ser mais faceis e rapidas,
através das opcbes de programas, do acesso a um quase infinito banco de dados, da
verificacdo, de catalogacdo, da busca de referéncias bibliogréficas, de editores de textos,
da transcricdo de dados, do uso de scanners,de planilhas eletrénicas, graficos e tabelas.

O uso do computador, como um recurso didatico no cotidiano da sala de aula,
contribui para aumentar a participacéo dos alunos no processo de ensino e aprendizagem,
estimulando-os a desenvolver atividades de pesquisas vinculadas ao ensino de Historia,
colocando o professor como facilitador e ndo apenas transmissor do conhecimento
(FERREIRA, 1999). Dessa forma, o conhecimento passa a ser construido, individual e
coletivamente pelo aluno, a partir da sua socializacao.

A informatica representou uma mudanca significativa, no que se refere ao
acumulo de informacdes, ao acesso a elas e a comunicacédo entre as pessoas(FONSECA,
2007).

As redes de comunicacdo colocam professores e alunos em contato
permanente com catalogos de museus, arquivos e bibliotecas, bem
como com textos e imagens pertencentes a esses acervos e sites que
oferecem informacdes e analises de diferentes topicos daquela area do
saber. Além disso, os computadores permitem acumular informacoes e
processa-las de diferentes formas, ampliando enormemente as
possibilidades de acesso aosdados. Por fim, os grupos e discuss@es e
outras comunidades da internet viabilizam compartilhar saberes e trocar
interpretacGes com pessoas que, muitas vezes, estdo fisicamente longe
da sala de aula ou do laborat6rio de pesquisa. (FONSECA, 2007, p.
111).

Nessa conjuntura, surgem novas exigéncias para o ensino da Historia e parao
professor da disciplina, visando adequéa-los a realidade dessas mudancas. A metodologia
a ser aplicada ao ensino de Historia deve preocupar-se com as experiéncias vividas pelos
homens, valorizando a reflexdo sobre o cotidiano, a sobrevivéncia, 0s prazeres e 0s

patrimonios culturais.
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Cada aluno poderd perceber como esse cotidiano € um espaco de multiplos
projetos, lutas e disputas entre os homens. Trata-se, portanto, de um ensino ndo mais
ligado aos grandes acontecimentos, nomes, datas e herdis, mas de um ensino onde seja
considerado o homem no seu dia a dia, criando condi¢fes para que o aluno se situe na

histéria como um agente construtor do processo histérico (FERREIRA, 1999).

METODO

Esta pesquisa, de natureza bibliografico-documental, teve por objetivo analisar a
importancia do uso das tecnologias nas préaticas pedagdgicas inovadoras no ensino de
Historia e as multiplas facetas educacionais. O método adotado nessa pesquisa de
natureza qualitativa, de cunho bibliogréfico, utilizou-se como base tedricas os seguintes
autores: Teruya e Moraes (2009); Mercado (2002); Levy (1999); Demo (1998); Libaneo
(1998); Moysés (1995); Novoa (2004, 2007) e documentos legislativos como os PCN e a
LDB.

Os referidos autores mostram que a pesquisa bibliografica é constituida de
material elaborado, existindo uma grande diversidade de material que podem ser
utilizados para embasar a fundamentacéo teorica da investigacéo e permitir que o estudo
da tematica va além dos materiais escritos. De acordo com Gil a pesquisa bibliografica
dispde de vantagens que sdo imprescindiveis para 0 embasamento da investigacdo, que
assim destaca,

A principal vantagem da pesquisa bibliografica reside no fato de
permitir ao investigador a cobertura de uma gama de fendmenos muito
mais ampla do que aquela que poderia pesquisar diretamente (GIL,
2002, p. 45).

De acordo com os autores, 0 método garante concordancia as indagacdes sociais,
respeitando o tempo e 0 espaco. Mediante contexto, para alcancar os objetivos propostos
desta pesquisa foi utilizada uma abordagem que possibilitasse ao pesquisador assumir sua
opinido sob as informac@es que foram coletadas com impressdes criticas e detalhadas da
situacdo vivenciada.

Para Silveira e Cordova (2009, p. 36), “A pesquisa qualitativa ndo se preocupa
com representatividade numeérica, mas, sim, com o aprofundamento da compreenséao de
um grupo social, de uma organiza¢ao”. Na mesma logica Trivifios (2008) ratifica que na

pesquisa qualitativa recursos aleat6rios podem ser usados para fixar a amostra.

RESULTADOS
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As tecnologias estdo transformando cada vez mais a vida moderna com seus
reflexos na educacdo, neste cenario de mudancas, existe a necessidade de repensar o papel
da escola, pois se percebe que o molde tradicional j& ndo atende as novas
demandas. Neste novo contexto educacional, o professor necessita saber usar as
tecnologias em sua pratica docente, ndo apenas como recurso didatico, mas como
instrumento apropriado a todo o processo pedagdgico.

O ensino de Histdria, assim como outras disciplinas também requer que o
professor tenha conhecimento e saiba usar os instrumentos tecnoldgicos, embora haja
indicios de que o uso das tecnologias tem sido lento ou ainda nao foram incorporadas as
praticas pedagogicas.

A insercdo das tecnologias no ensino de Historia pode iniciar com a utilizacdo do
computador que vai, com certeza, permitir aos discentes apropriarem-se de valores que
os induzam a compreender o passado e possibilite uma andlise critica do presente.
Segundo Ferreira (1999), o computador no ensino de Historia deve ser utilizado pelos

discentes para,

Desenvolver habilidades como criatividade, coordenagdo motora,
percepg¢do visual e auditiva; motivar a pesquisa; por os discentes em
contato com a realidade através do programa (software) escolhido;
organizar as informacdes; classificar dados; tracar croquis, esbocos e
desenhos (fazer mapas, plantas da realidade estudada e
outros);organizar a vida escolar; produzir trabalhos escolares, atravées
de softwares de planilhas, banco de dados e processadores de texto;
elaborar graficos estatisticos; fazer apresentacbes mais dindmicas
(FERREIRA, 1999, p. 135)

Assim este estudo teve como resultado analisar como a historia estd empregada
nos curriculos e com as tecnologias digitais da informacéo e comunicacdo no ensino e
aprendizagem de Histdria, ajuda os alunos entender os alunos e destaca as expressoes dos
recursos tecnoldgicos na pratica docente do professor de Historia, delineando assim,

sobre a formacdo docente no contexto das tecnologias de comunicacéo e informacao.

CONCLUSAO
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Assim, este estudo contribuiu para manter vivo o processo de evolucdo dos meios
tecnoldgicos de forma significativa para a educagdo, e a constru¢do de uma cidadania
mais critica e participativa.

Esta formacdo apega-se a construcdo de conceitos do profissionalismo e da
formacédo do conceito de profissdo. A sua visdo critica deve estar intrinsicamente ligada
a sua fundamentacdo da préatica que por vezes devem legitimar a causa pela qual
defendem. Parafraseando Pimenta (2010), o sujeito faz uma formacdo especifica em
geral, promovera no aluno seguranca para a sua atua¢do enquanto docente. O tedrico
discute a formacédo do professor como um processo de mediagédo para construcdo de sua
identidade.

Uma identidade profissional se constrdi, pois, a partir da significacdo social da
profissdo, da revisdo constante dos significados sociais da profissao, da revisdo constante
dos significados sociais da profissdo, da revisdo das tradicdes. Mas também da
reafirmacdo de préaticas consagradas culturalmente e que permanecem significativas.
Praticas que resistem a inovacgdes porque prenhes de saberes validos as necessidades da
realidade.

Do confronto entre a teoria e a préatica, da analise sistematica das praticas a luz
das teorias existentes, da constru¢cdo de novas teorias. Constrdi-se, também, pelo
significado de cada professor, enquanto ator e autor conferem a atividade docente em seu
cotidiano a partir de seus valores, de seu modo de situar-se no mundo, de sua histéria de
vida, de suas representacdes, de seus saberes, de suas angustias e anseios, do sentido que
tem em sua vida o ser professor. Assim como o partir de sua rede de ralacbes com outros
professores, nas escolas, nos sindicatos e em outros agrupamentos (PIMENTA, 2010).

Sendo a histéria uma ciéncia em constante modificacdo, vé-se nas novas
tecnologias uma ferramenta também em metamorfose, assim, € mister que se faca o uso
dos novos meios de comunicagdo para o mais perfeito aprendizado dos discentes, ja que
0s mesmos tém contato com computadores, Internet e redes sociais cada vez mais cedo.

Estes jovens passam boa parte do tempo na frente de seus computadores, nas redes
sociais como: Whatsapp, Instagram, Telegram, Facebook, Twuiter, entre outros. Com a
utilizacdo dessas inovacdes em sala de aula é possivel falar de temas até entdo vistos tdo
afastados deles de uma maneira divertida e que faca uma ligacdo ao dia-a-dia dessas
pessoas, ja que a falta de interesse pela matéria é causada, também, pelo discente nao

conseguir ""conversar" e nem se "avistar" naquilo que aprende.
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Além desses saberes, os professores na pratica da sua profissdo, desenvolvem
outros baseados no seu trabalho cotidiano. S&o os saberes experienciais ou praticos que o
professor vai adquirindo na sua pratica em sala de aula, no contato com os alunos e com

outros professores.
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