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RESUMO

Esse artigo apresenta um estudo que mostra que os modelos matematicos podem ser Uteis para
desenvolvimento da fungdo polinomial do 1° grau levando em consideracdo problemas de atividades
presentes no cotidiano do aluno ribeirinho como a pratica da pesca artesanal, o extrativismo ou outras
situagdes que o aluno conhece na comunidade em que vive. Sdo abordados dois problemas relacionados
com 0 modelo matematicos a serem resolvidos com o uso desse tema, a saber um relacionado com a prética
da pesca artesanal e um outro sobre o extrativismo do fruto de acai. Acredita-se que a escolha dos problemas
pode tornar o processo de ensino e aprendizagem muito mais eficaz para o aluno, pois ao fazer essa
metodologia de ensino, o professor cria um elo entre o conteddo ministrado e aplicagdo com problemas que
0 aluno ribeirinho ja possui conhecimento. Aborda-se ainda uma breve fundamentacdo da fungdo
polinomial do 1° grau, além do contexto da pratica da pesca artesanal e abordagem da importancia de
modelos matematicos. Para consolidar o estudo e mostrar a possibilidade de construgdo de modelos
matematicos referente ao tema supracitado, realiza-se na comunidade Nossa senhora do Livramento
localizada na llha Tabatinga, pertencente ao Municipio de Abaetetuba-PA, uma pesquisa de campo com
dois pescadores da localidade que vivem da pesca artesanal e que tem filhos que frequentam a escola
ribeirinha. Os dados foram obtidos a partir da aplicagdo de questionarios, com perguntas abertas, em relagédo
ao trabalho que exercem com despesas, gastos e lucros que sdo obtidos com a atividade pesqueira. Aplicam-
se 0s modelos matematicos associando a fungdo polinomial do 1° grau com base nos valores gastos e lucros
adquiridos com a venda do pescado. Conclui-se a pesquisa considerando ser possivel utilizar o modelo
matematico para equaciona gastos e lucros dos sujeitos da pesquisa com a atividade que praticam,
auxiliando os pescadores na atividade pesqueira e, sobretudo, ser usado no estudo da funcdo polinomial do
1° grau com metodologia que esteja ligada a problemas cotidianos, proporcionando ao aluno ribeirinho um
processo de ensino que 0 motive com conteido de matematico ligado ao seu modo de vida.
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ABSTRACT

This article presents a study that shows that mathematical models can be useful for developing the
polynomial function of the 1st degree, taking into account problems of activities present in the daily life of
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riverside students, such as the practice of artisanal fishing, extractivism or other situations that the student
knows in the community in which you live. Two problems related to the mathematical model to be solved
with the use of this theme are addressed, namely one related to the practice of artisanal fishing and the other
about the extraction of the acai fruit. It is believed that the choice of problems can make the teaching and
learning process much more effective for the student, because by using this teaching methodology, the
teacher creates a link between the content taught and application with problems that the riverside student
already has. knowledge. It also discusses a brief explanation of the polynomial function of the 1st degree,
in addition to the context of the practice of artisanal fishing and approaching the importance of
mathematical models. In order to consolidate the study and show the possibility of building mathematical
models related to the above-mentioned theme, a field research with two fishermen from the locality was
carried out in the community of Nossa Senhora do Livramento located on Ilha Tabatinga, belonging to the
Municipality of Abaetetuba-PA. they live off artisanal fishing and have children who attend the riverside
school. Data were obtained from the application of questionnaires, with open questions, in relation to the
work they carry out with expenses, expenses and profits that are obtained with the fishing activity.
Mathematical models are applied, associating the polynomial function of the 1st degree based on the
amounts spent and profits acquired from the sale of fish. The research concludes considering that it is
possible to use the mathematical model to equate expenses and profits of the research subjects with the
activity they practice, helping fishermen in the fishing activity and, above all, being used in the study of the
polynomial function of the 1st degree with a methodology that is linked to everyday problems, providing
riverside students with a teaching process that motivates them with mathematical content linked to their
way of life.

Keywords: 1st degree polynomial function; Artisanal fishing; Mathematical model,;

INTRODUCAO

Neste trabalho procura-se fazer um direcionamento para uma aprendizagem em
que o conteudo de fun¢do polinomial do 1° grau esteja vinculado com a realidade vivida
pelo aluno ribeirinho. Assim, realiza-se um estudo de funcéo partindo com dois exemplos
ao nivel do conhecimento do discente, a saber: a pratica da pesca artesanal e o
extrativismo da palmeira de acai, além de abordar a fundamentacdo tedrica partindo da
definicdo, esboco de gréficos, condicdo de crescimento e decrescimento da funcédo
polinomial do 1° grau.

Em seguida, faz-se uma discuss@o sobre modelos matematicos, a pratica da pesca
artesanal, as vantagens em relacionar a mateméatica com o contexto do aluno e
dificuldades de aprendizagem nesta disciplina.

Posteriormente, resolve-se, a partir do estudo em foco, os modelos matematicos
aplicados a dois pescadores pertencentes a Comunidade Nossa do Livramento localizada
na Ilha Tabatinga pertencente ao Municipio de Abaetetuba—PA. O modelo matematico
envolvendo a fungdo polinomial do 1° grau € aplicado na prética da pesca artesanal dos
entrevistados, avaliando, principalmente, despesas e lucros.

Com o desenvolvimento do modelo verifica-se o referido tema que possui

aplicagdo na vida cotidiana do aluno ribeirinho, sendo filho de pescador ou de um
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extrativista residente numa comunidade tradicional, que vive continuamente essa pratica.
Vale salientar que no ambiente educacional de uma escola ribeirinha, mais precisamente
a sala de aula, torna-se interessante construir uma metodologia de ensino em que ha uma
contextualizacdo do contetdo de Matematica que deve estar ligado com a realidade dos
discentes que ja trazem da comunidade uma aprendizagem oriunda da pesca artesanal,
por exemplo.

Diante desse conhecimento prévio dos alunos, o professor poderia elaborar
modelo matematico para solucionar problemas relacionados com o estudo de funcéo,
elaborando situacdes problemas que demandam atividades relacionadas com a realidade
dos mesmos. Essa metodologia amenizaria as dificuldades de aprendizagem que
acontecem no ensino de Matemaética quando o aluno ndo tem um aprendizado inserido na
sua realidade, tendo em vista que a realizacdo de atividades com vista a contextualizacdo
oriunda de significados e ao desenvolvimento de conceitos (GILBERT, 2006).

Tendo em vista essa importancia de contextualizar a fun¢do polinomial do 1° grau
com o desenvolvimento de um modelo matematico, o presente artigo traz como objetivo
estabelecer um modelo matematico levando em conta um estudo de conceitos de fungéo
aplicado na pratica da pesca artesanal, associando a teoria com dados reais extraidos de
uma pesquisa com dois pescadores entrevistados na comunidade Nossa Senhora do
Livramento em Abaetetuba-PA.

A escolha para a elaboracdo do estudo partiu da relacdo com a préatica da pesca,
pois no cotidiano, vive-se em constante ligacdo com o0 meio em que se desenvolve esta
atividade e o aluno morador de uma comunidade ribeirinha tradicional conhece essa e
outras praticas, como por exemplo a pesca artesanal e o extrativismo inerentes a
comunidade.

Neste sentido, teve-se a motivacdo de realizar um estudo que viesse colaborar com
esta questdo, na medida que aproximasse o estudo da fungdo polinomial do 1° grau com
problemas que estdo voltados com o cotidiano do aluno ribeirinho. Desta forma,
buscanmos uma proposta de modelos matematicos, envolvendo conceitos de funcdo que
podem contribuir no processo de aprendizagem para 0 ensino e com uma metodologia em
que o professor pode estabelecer no conteido com a realidade em que o discente vive e
agindo dessa maneira, ter& um melhor éxito no processo de ensino e aprendizagem
(WARTHA et al., 2013), (SCHWARTZ, 2006), (TACONIS et al., 2016).

Dessa maneira, tem-se como hipéteses:
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1 — Pode-se realizar a aplicabilidade do modelo para o ensino no conteddo de funcéo
polinomial do 1° grau envolvendo a prética da pesca artesanal?

2 — O desenvolvimento metodoldgico poderia causar maior motivacao e interesse para
aqueles alunos ribeirinhos que estdo familiarizados com a pratica da pesca artesanal?

3 — O modelo matematico aplicado na préatica da pesca artesanal no processo de ensino e
aprendizagem como aplicagdo na fungdo polinomial do 1° grau seria melhor
compreendido?

Pretendemos responder esses questionamentos ao longo da abordagem do texto,
procurando mostrar a tica de que é possivel construir modelos matematicos para o ensino
de funcdo, desde que o professor faca insercdo na pratica e dependendo da localidade em
que faz parte do cotidiano do aluno realize um processo de ensino contextualizado com a
realidade do discente que, segundo os apontamentos de diversos autores citados ao longo
do contexto do presente artigo, afirmam que a dificuldade do aprendizado diminui a
medida que a motivagdo e interesse pela disciplina matematica aumenta.

Com o intuito de melhor desenvolver a tematica, inclui-se como fundamentacédo
tedrica o estudo da funcdo polinomial do 1° grau, baseando-se em conceitos e
fundamentos como pré-requisito para consolidar melhor o estudo e da importancia de
construcdo de modelos matematicos direcionados para a aplicabilidade dela, elaborando
exemplos (exemplos 1 e 2) descritos ao longo do trabalho, mostrando célculo de gastos,
valores de quilogramas (kg) de peixes e tracados de graficos relacionados com problemas

de pesca artesanal para o referido estudo.

FUNDAMENTAGCAO TEORICA

Esta secdo trata-se dos conhecimentos especificos da funcdo polinomial do 1°
grau. Apresenta-se aplicacbes do referido tema, relacionando-as ao contexto em que 0
aluno ribeirinho esta inserido, além disso, discorre-se sobre o uso do modelo matematico,
a pratica da pesca artesanal, o ensino de matemaética e dificuldades de aprendizagem na
disciplina.
Funcao polinomial do 1° grau

A fungdo polinomial do 1° grau é um dos objetos de conhecimento mais
importantes em inimeros conteddos de matematica, uma vez que tem uma vasta
aplicabilidade nos diferentes ramos da Matemaética (SIMMONS, 1987).

Segundo lezzi et al. (2016, p. 71)
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Chama-se fungéo polinomial do 1° grau, ou fungéo afim, qualquer
funcdo f de U em U dada por uma lei da forma f(x)=ax+b, em
que a e b sdo numeros reais dadose a=0.

Na lei f(x)=ax+b, onimero a é chamado coeficiente de x, e 0
ndmero b é chamado termo constante ou independente.

O desenvolvimento desse conteddo esta contemplada a partir do ensino
fundamental, perpassando pelo ensino medio e superior, sendo sua abordagem também
agraciada em conjunto com outras areas de conhecimento, tais como Engenharia, Fisica
e Quimica.

Gréfico

O gréfico da funcdo afim é determinado no plano cartesiano como o esboco de
uma reta que forma com o eixo da abscissa um angulo agudo (f crescente) ou obtuso (f
decrescente).

Em todo caso, verifica-se que se a > 0, a fungdo f é crescente e no caso em que
a <0, a funcdo f é decrescente. Na figura 1 — A (cor laranja), mostra-se que a
declividade da reta com o eixo da abscissa forma um angulo obtuso e na figura 1 — B (cor
verde) um angulo agudo com o referido eixo, sendo nesse caso a evidéncia de que 0s
coeficientes angulares da reta sdo negativos e positivos, respectivamente (PONTE,
1990).

Figura 1: (A) A funcdo f é decrescente (cor laranja), (B) A funcéo f é crescente (cor verde)

(A) (B)

Fonte: Acervo dos autores.
Exemplos
Dois problemas relacionados com o tema apresentamos a seguir. O primeiro

envolvendo a pratica da pesca artesanal e o segundo sobre o extrativismo do fruto de acai.
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Exemplo 1

Dois pescadores ribeirinhos saem para pescar. O primeiro contrata trés
trabalhadores para o ajudar na pescaria pagando para eles um valor de R$ 1.500,00 nos
10 dias que demora a viagem. A despesa com mantimentos, gelo e 6leo foi de R$ 700,00.
O 2° pescador leva 4 trabalhadores e paga a eles um total de R$ 3.000,00 pelos 15 dias
que demora a viagem. Ele gasta R$ 1.500,00 em mantimentos, gelo e 6leo. Sabe-se que
O 1° pescador consegue pescar apenas pescadas brancas, cujo valor de venda em Kg é
dador por R$ 10,00. O segundo pescador consegue pescar mapara que vende ao valor de
R$ 15,00 o Kg. Com base nessas informacdes, faga um estudo dessa situagdo-problema
escrevendo uma funcdo matematica associando lucros e despesas, uma relagdo entre os
lucros de cada pescador, a representacdo grafica das funcbes associadas a cada pescador
e uma analise das informacdes presentes nos graficos em estudo.
Solucéo:

Para o primeiro pescador (P1), a despesa que fez foi um valor de R$ 2.200,00,
sendo R$ 1.500,00 para os trés trabalhadores e R$ 700,00 em outros gastos. Logo, a
expressdo matematica que representa o lucro L seré dado pela seguinte funcao polinomial
do 1° grau, ode x representa a quantidade de peixe, em Kg, que foi capturada:

Lp;(x) = 10x — 2200

Em relacdo ao segundo pescador (P2), cuja a despesa foi no valor de R$ 4.500,00,
sendo R$ 3.000,00 para quatro trabalhadores e R$ 1.500,00 com outros gastos, a
expressdo matematica que representa o lucro serd dado pela fungéo polinomial do 1° grau:

Lp,(x) = 15x — 4500

As quantidades de pescada branca e mapara que podem ser pescadas de modo a
terem 0 mesmo lucro pode ser calculada ao igualar as duas expressdes anteriores, assim:
Lpy(x) = Lp,(x) = 10x — 2200 = 15x — 4500 = —2200 + 4500 = 15x — 10x

= 2300 = 5x = x = 460

Diante disso, ambos os pescadores devem pescar 460 kg de peixes de pescada
branca ou mapara para terem o0 mesmo lucro.

O lucro que cada pescador possui pode ser calculado da seguinte maneira:

Lp,(460) = 10.460 — 2200 = 4600 — 2400 = 2.400
Lp,(460) = 15.460 — 4500 = 6.900 — 4500 = 2.400
Nesse caso, cada pescador obtém um lucro de R$ 2.400,00 e ambos pescam 460

kg de mapara ou pescada branca, respectivamente.
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Para melhor visualizar esses resultados considere o grafico dado a seguir.

L(x)
3000

Lp; = 10z — 2200

A= (460, 2400)

2000 Lpy = 15 — 4500

1000

B=(220,0) C=(300,0)

@
-100 0 300 400 500 600

-1000

-2000
D =(0,-2200)

-3000
-4000

® E=(0,-4500)

5000

Para o caso do grafico, vale considerar as seguintes analises;

1) Alinterpretagéo para valores de x < 0, refere-se a uma quantidade negativa de peixes
capturados, o que ndo faz sentido discutir nesse contexto;

i) Se naviagem os pescadores ndo conseguirem pescar, quem ter4 maior prejuizo seréa
0 pescador P2, pois tera um prejuizo de R$ 4.500,00 (verificar o ponto E), enquanto
0 pescador P1 terd um prejuizo de R$ 2.200,00 (verificar o ponto D);

iii) Se o pescador P1 pescar 220 Kg de pescada branca, o seu lucro sera zero (verificar
0 ponto B). Para o caso do pescador P2, o lucro sera zero se pescar 300 Kg de mapara
(verificar o ponto C);

iv) Parax > 460, o pescador P2 sempre terd maior lucro, enquanto que para 220 < x <
460 o pescador P1 é quem tem maior lucro.

Verifica-se, a partir desse exemplo, o quanto é interessante mostrar a importancia
do estudo da fun¢do do 1° grau considerando o contexto do aluno, levando o problema
para a realidade em que vive. Nesse sentido, seria interessante que o professor avalie de
que maneira podera aplicar uma metodologia com o conteudo de matematica que leve em
consideracdo a aprendizagem que o aluno possui do cotidiano em que vive (AUSUBEL
et al, 1980) e de acordo com a realidade que conhece.

Exemplo 2

Um extrativista que possui uma plantacdo de palmeira de acai e consegue durante

a safra obter x rasas. Sabendo-se que para a retirada dessas rasas tem uma despesa de R$
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1.000,00 e supondo que cada rasa é vendida no valor de R$ 50,00, assim, o lucro final L
sera dado como uma func¢éo de x unidades de rasas vendidas. Responda:
a) Qual a expressdo matematica para essa funcédo L?
b) Para que valores de x, se tem L(x) < 0?
c) Para que valores de x havera um lucro de R$ 5.000,00?
d) Para que valores de x o lucro serd maior de R$ 4.000,00?
e) Para que valores de x o lucro estara entre R$ 3.000,00 e R$ 6.000,00?
Solucéo:
a) A expressdo matematica descrito para solucionar o problema sera dada por:
Seja: L(x) olucro, x o nimero de rasas e 1000 a despesa do extrativista, a fungéo
lucro sera dado pela diferenca entre venda das rasas e a despesa, isto é:
L(x) = 50x — 1000
b) O valor de x para L(x) < 0, ser& dado por:
L(x) = 50x — 1000 < 0 = 50x — 1000 < 0 = 50x < 1000 = x < 20
Isto significa que, se 0 comerciante vende uma quantidade inferior a 20 rasas do
fruto de acai, teré prejuizo.
c) Nesse caso, levando L(x) = 5000 na funcéo, tem-se que,
L(x) = 50x — 1000 = 50x — 1000 = 5000 = 50x = 1000 + 5000 = 6000
= x =120
Assim, o extrativista deve vender 120 rasas para conseguir obter um lucro de R$
5.000,00
d) A condicéo é que
L(x) > 4000 = 50x — 1000 > 4000 = 50x > 4.000 + 1000 > 5000 = x > 100
Dessa maneira, 0 extrativista tera lucro acima de R$ 4000,00 se vender um numero
superior de 100 rasas.
e) Para que essa condicao seja satisfeita, tem-se que:
3000 < L(x) < 6000 = 3000 < 50x — 1000 < 6000 =
3000 + 1000 < 50x < 6000 + 1000 = 4000 < 50x < 7000 = 80 < x < 140
Portanto, 0 nimero de rasas deve estar compreendido entre os valores de 80 e 140.
Com o0 esboco do gréafico a seguir é possivel fazer uma analise da situacdo

apresentada.

804



600

400

200

X

10 0

-200

-400

-600

-800

-1000¢ B = (0, -1000)

Se o extrativista ndo vender nenhuma rasa de fruto do acai, seu prejuizo sera de
R$ 1000,00 que representa a despesa. Se ele conseguir vender 20 rasas, ndo tera lucro,
mas acima de x = 20 rasas, ele comeca obter o lucro.

De acordo com o exemplo apresentado, observa-se o quanto seria gratificante que
0 professor conseguisse desenvolver o conhecimento de funcdo polinomial do 1° grau,
agregado a outros objetos de conhecimento, como resolucgéo de inequagédo, em situagdes
do cotidiano que o aluno ribeirinho presencia na comunidade em vive.

Para o exemplo 1, verifica-se que a funcédo é dita crescente para a funcdo lucro,
ou seja, o coeficiente angular € positivo. No exemplo 2 também foi positivo o valor do
parametro a. Este conceito de funcgdo, bem como os sinais dos coeficientes angulares e 0
tracado do grafico representam conceitos interessantes para serem aplicadas em
problemas cotidianos.

Com base nesses dois exemplos, verifica-se que a Base Nacional Comum
Curricular (BNCC) relata que o ensino deve acontecer de modo que 0s professores
utilizem estratégias, conceitos e procedimentos matematicos para interpretar situacdes em
diversos contextos, considerando atividades cotidianas, isto é, faca uma abordagem
cotidiana de modo que seja compreensivel ao nivel do aluno.

Sob essa questdo, a BNCC propde um ensino de Matematica que, por meio da
resolucdo de problemas, leve o aluno a articular os diversos campos da Matematica e,
ainda, a desenvolver a capacidade de agir matematicamente nas mais diversas situacoes,

dentro e fora da escola.
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A BNCC mostra que na organizacdo curricular do ensino médio, deve-se
proporcionar e oferecer tempos e espacos proprios para estudos e atividades para melhor
responder & heterogeneidade e pluralidade de condic¢des para todos adquirem interesses e
aspiragdes para o desenvolvimento (Brasil, Parecer CNE/CEB n° 5/2011, 2011%). Assim,
a contextualizacdo é relevante para que o aluno adquire dominio do contetdo com
problemas direcionados para a realidade em que vive. Sob esse aspecto, Monteiro e Junior
(2001) mostram que,

[...] a escola que hoje busca educar por meio de diversos tipos de
conhecimento, tem a responsabilidade de fazer escolhas que ndo se
limitem a informacGes de ordem cientifica, isto é, 0s projetos
pedagogicos devem ser construidos por uma equipe que contemple
profissionais da educag&o, alunos e a comunidade de maneira geral. A
escola precisa embeber-se da cultura e dos valores de seus alunos,
professores e comunidade. E necessério estabelecer uma relagio mais
consistente e construtiva entre essas partes.

Portanto, 0s processos educativos desenvolvidos no conteddo das disciplinas
devem estar pautados na realidade do aluno, proporcionando um conhecimento que esteja
inserido na sua realidade. A escola por sua vez deve estar atenta para essa questao,
articulando com os profissionais da educacdo um planejamento atrelado a uma
metodologia que seja eficaz, motivadora e que valorize o conhecimento que o aluno
possui da realidade em que vive.

Vale ainda relatar que a escola, enquanto instituicdo, deve sempre ser permeavel
as transformac@es que acontecem, situando-se no seio da familia e da sociedade, estando
disposta ao didlogo tanto com os alunos, familiares e comunidade para que exerca 0 seu
papel como detentora e organizadora educacional, avaliando a realidade e o contexto em
que os participantes da escola se encontram para que saiba de que maneira deve atuar e
proceder com planejamento e metodologias que venham valorizar os aspectos mais

relevantes, como alunos, familias e etc. (LAHIRE, 2007).

5 Brasil. (5 de maio de 2011). Parecer CNE/CEB n° 5/2011. Pareceres da Camara de Educagio Basica do
Conselho Nacional de Educacdo. Brasilia, DF, Brasil: MEC. Fonte: Conselho Nacional de Educacéo:
http://portal.mec.gov.br/conselho-nacional-de-educacao/atos-normativos--sumulas-pareceres-
eresolucoes?id=1636
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O modelo matematico para o ensino de fungao

O conceito de funcdo tem uma relevancia na area de matemética dando a
vantagem de descrever, explicar e prever (MOURA & MORETT], 2003). Nesse sentido,
torna-se interessante considerar o conceito avaliando situacdes de problemas trazidos pelo
cotidiano, como foram verificados nos exemplos 1 e 2.

Dessa maneira a funcdo tem um significado relevante na contribuicdo de prever,
descrever e explicar situages do cotidiano em que nos problemas de matematica deve
acontecer de forma adequada. Devido essa vantagem, 0 modelo matematico também pode
ser Util para aprofundar uma situacdo problema estando inserido na realidade em que €
aplicado (DANTE, 2005).

No entanto, 0 modelo matematico deve estar adequado no contexto em que deve
ser abordado, pois para 0 ambiente educativo, ndo se deve levar em conta aquele modelo
compreendido do ponto de vista cientifico e totalmente fora do contexto escolar. Sendo
ele que carrega em si um formalismo matematico que expressa relacdes, predicoes,
variaveis, parametros, entidades e relaces entre varidveis e/ou entidades ou operagdes
deve ser apresentado como uma representacdo de um sistema real e compreensivel ao
entendimento do aluno, caso contrario o aluno terd dificuldade de associar um ensino
dissociado de sua realidade (SOISTAK, 2010)

Matematicamente, ele consiste num conjunto de equagfes que pode representar
alguns valores e deve ter uma base matematica bem elaborada para formulacdo de
hipbteses que direcionam ao melhor entendimento quantitativo a respeito do que se
pretende investigar o que, de certa forma, ajuda a identificar informacdes de
conhecimentos referente a uma determinada pesquisa, coletando dados para o
desenvolvimento, pertinente a pesquisa a ser desenvolvida.

Na questdo do tipo de problema a ser investigado, ele deve ser usado para
estimular ideias e analisar e interpretar as abordagens experimentais, analisar do ponto de
vista educacional, se pode contribuir no processo de ensino e aprendizagem ao ponto de
amenizar dificuldade e a0 mesmo tempo buscar auxiliar os alunos para uma situagédo
cotidiana que esteja inerente com que vivem na sua pratica e de informag¢des do mundo
real que podem ser passadas para 0 modelo matematico, dando uma abordagem unificada
para estimular a colaboracdo do trabalho em equipe que o professor podera executar com

os alunos e, dessa forma, compreender até que ponto um bom modelo pode ser usado para
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sugerir para o ensino e na construcdo de uma metodologia que possam auxiliar na
aprendizagem quando aplicado (BRASIL, 1998).

Em relagéo a esse contexto e dos pontos citados que esclarecem a relevancia de
um modelo matematico voltado para o processo educacional, pode de certa forma,
auxiliar o professor na elaboracdo de um contetdo, como por exemplo, de funcéo
polinomial do 1° grau em que seria possivel contextualizar problemas inerente a vida
cotidiana do aluno o que, eventualmente, numa elabora¢do e construcdo ajudaria
significativamente, no processo de ensino e aprendizagem (BARBOSA, 2003, p. 4).
Modelo matematico e o ensino de funcéo no contexto do aluno

O modelo matematico apenas pode ser Util e vantajoso quando est& voltado para
0 processo educativo, razdo que conduz ao fato de que muitos nem fazem parte da
realidade do cotidiano escolar por apresentar um carater puramente cientifico, o que
muitas vezes ndo leva o conhecimento que o aluno possui da vida extraescolar (FREIRE,
2005).

Para a realidade do contexto escolar em que um determinado modelo matematico
seja uatil, como por exemplo aqueles trazidos por funcdo polinomiais do 1° grau,
constituem numa boa estratégia de ensino em que o professor podera utilizar, e, nesse
caso, vem numa tentativa de adequar o ensino da matematica com aplicacdo metodoldgica
para auxiliar no entendimento do assunto.

Sob este aspecto de construcao educacional, torna-se util para auxiliar o professor
como protagonista do processo de ensino e aprendizagem no contexto da sala de aula. Na
questdo de desenvolver modelos matematicos para aplicacdo no processo de ensino e
aprendizagem no contexto da sala de aula, tem sua maior importancia quando o aluno tem
familiaridade com os contetdos trazidos pelos modelos (TAFNER, SD, p. 1).

Nesse caso, o professor que desenvolve a tematica de funcdo polinomial do 1°
grau e que faz parte da localidade em que os alunos sdo ribeirinhos, seria interessante
desenvolver um modelo que traga associacdo de atividade como a pesca e a teoria
apresentada, fazendo um estudo com base em despesas de viagens e pescados, por
exemplo.

Essa relacéo trazida da pratica da pesca para o contexto da sala de aula, seria uma
importante abordagem tendo em vista que o aluno ribeirinho conhece a realidade da
localidade em que vive. No entanto, a construcdo dele para quem nao vive essa realidade,

pode de certa forma causar uma certa dificuldade no entendimento. Assim, ndo seria
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adequado para ser abordado no processo de ensino e aprendizagem para aquela clientela
de alunos (MELLO et al. 2004, p. 62).

Dessa maneira, a construcao de modelo matematico tem muita haver com a forma
como sera abordada e em que tipo de realidade, é por essa razéo que ha aqueles que nédo
podem ser aplicados no ambiente educacional por ser puramente cientifico ou ainda outro
que e desenvolvido numa comunidade ribeirinha, como é o caso do presente tematica em
que é desenvolvido um modelo ligado a prética da pesca artesanal que esta pode ndo estar
no contexto de uma escola pertencente a uma area urbana e que o aluno talvez nao
conheca por ndo fazer parte do ambiente em que vive e que portanto, ndo seria
contextualizado (VYGOTSKY, 2001).

Acredita-se que de acordo com o contexto abordado é possivel a construcdo de
diferentes modelos matematicos que trazem conhecimentos prévios que os alunos
possuem da vida cotidiana e que o professor podera desenvolver e agregar ao modelo
como forma de facilitar o processo de ensino e aprendizagem (VYGOTSKY, 2001).

Nesse sentido, 0 processo de ensino-aprendizagem teria um maior significado para
o0 aluno que esta habituado em vivenciar essa préatica e assim como tantas outras que fazem
parte do seu cotidiano. Essa forma de metodologia causaria motivacgéo e interesse, pois
afastaria os alunos dos conhecimentos abstrativos e em que esta habituado quando o
professor ndo muda a forma de transmitir o conhecimento e repassa um método tecnicista
de aprendizagem o que pode aumentar e resultar numa maior dificuldade devido a falta
de contextualizacdo o que pode causar ainda uma dificuldade para a aprendizagem
(LABURU, 2006).

Dessa maneira o professor fazendo isso, abre inimeras lacunas para que o aluno
avance de maneira progressiva contornando para o caminho cientifico e tecnoldgico,
ficando cada vez mais familiarizado entre o conteldo e a préatica a partir de processo de
aprendizagem, que segundo (HOFFMANN VELHO & MACHADO de LARA, 2011)
exige cada vez mais novas formas de construir os conhecimentos e se transforma numa
exigéncia da sociedade o que se torna de maneira indispensavel para o crescimento
pessoal e profissional.

Seguindo esse direcionamento, € possivel enfocar o ensino de matematica em uma
proposta baseada em problemas préaticos da pesca artesanal, possibilitando construir um
modelo matematico, a partir de conceitos de funcdo que representam avangos na

aprendizagem de problemas que envolvem situagdes reais, mostrando assim que a

809



matematica ndo esta dissociada da préatica e que pode ser desenvolvida a partir um modelo
matematico que esteja intrinsicamente ligado com a realidade local, o que causaria maior
interesse e motivacao nos alunos pela razéo de néo estar fora do contexto cotidiano, pois
caso contrario, sentir-se-iam desmotivados e desinteressados pela aprendizagem (SILVA,
2001; GUIMARAES, 2004; SANTOS, 1999).

Para desenvolver o contetido que esteja pautado na contextualizagdo, o professor
poderia utilizar os conceitos de funcéo afim com aplicabilidade em atividades pesqueira
artesanal e elaborasse problemas que retrate 0 modelo matematico capaz de evidenciar a
questdo dos lucros, gastos e despesas que sdo inerentes no modo de vida do pescador
ribeirinho. Dessa maneira o aluno ribeirinho teria uma maior motivacgéo e interesse pelo
conteido de funcdo aprendizagem (SILVA, 2001; GUIMARAES, 2004; SANTOS,
1999).

A funcédo do 1° grau e a pratica da pesca artesanal

Em comunidades ribeirinhas, diferentes tipos de atividades fazem parte da vida
do pequeno agricultor e do pescador. Os filhos desses trabalhadores que frequentam a
escola levam consigo a aprendizagem adquirida na pesca, agricultura ou de outras
atividades presentes na comunidade. Nesse sentido, considerando que aquele cenéario de
pesca e agricultura, assim como tantas outras atividades fazem parte do dia a dia dos
jovens de comunidades ribeirinhas em que muitos frequentam o espaco escolar, o
professor que ministra contetdos de matematica nas escolas localizadas nas comunidades
poderiam elaborar atividades adequadas aos contetidos curriculares que pudessem causar
motivag&o e interesse nos alunos que vivem na localidade.

Em relagdo a pesca artesanal (FAO, 2003) constitui numa atividade que representa
um dos meios de sobrevivéncia das familias dos pescadores (LARS, 2003), pois a
atividade pesqueira tem seu destaque que pode proporcionar uma fonte de alimento
significativa para as familias de pescadores de comunidades ribeirinhas (SILVANO,
2004). Vale salientar que uma das atividades inerente em comunidades ribeirinhas é a
pescarias artesanal, sendo de grande importancia para contribuir como parte integrante da
renda familiar, pois a comercializacdo dessa préatica de pesca se caracteriza para fins de
subsisténcia ou venda em mercados locais.

A pesca artesanal é realizada em rio préximo a comunidade em viagens de
embarcacOes de pequenos portes (Figura 2), ndo tendo a necessidade de um maior

deslocamento da localidade.

810



o ———
Fonte: Acervo dos autores

Em relacdo a subdivisdo da pesca, pode ser classificada em dois tipos, a pesca
artesanal e a pesca industrial. No primeiro caso, representa um modo de extracdo do
alimento que pode ou ndo utilizar embarcacgdes de pequeno porte ou até mesmo canoa e
rabeta® onde ndo se tem a preocupacio de utilizar a conservagdo do pescado (peixe que
se pescou), pois a regido pesqueira acontece préximo da comunidade. Assim sendo, a area
de atuacdo pesqueira fica limitada as areas costeiras (rios, lagos, lagoas, estuarios,
enseadas, baias e praias.

Na pesca industrial, caracteriza por ser industrial que tem como realizacdo da
pesca embarcagdes maiores de médio e grande portes (SOUZA, 2004), onde a regido que
acontece a pescaria € mais distante e de grande autonomia de mar com duracgéo de alguns
dias a meses em busca do recurso pesqueiro. Nesse caso, é preciso que se tenha sistemas
de conservacao do pescado, podendo se utilizar de diversas areas para a extracdo de seu
recurso pesqueiro.

Quando o pescado é desembarcado, podem ser distribuidos a diversas areas de
comeércios, inclusive exportacdo. Tanto na pesca artesanal ou industrial, os pescadores
possuem despesas 0 que dependendo da quantidade do pescado, podera trazer como

resultado lucro ou prejuizo.

6 Pequeno motor de propulsio que, acoplado na traseira de pequenas embarcag@es ou barcos, é conduzido
manualmente, com a ajuda de um bastdo que determina as direcdes. Fonte:
https://www.dicio.com.br/rabeta/
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Novamente, referindo aos exemplos anteriormente citados, observa-se que a
fungéo polinomial do 1° grau pode ser ministrada levando em conta a realidade do aluno
ribeirinho que conhece a atividade de pescaria na comunidade em que vive. Nesse caso,
percebe-se que o contedo de funcéo, ligado ao modelo matematico que venha descrever
situacOes vividas no cotidiano do aluno, pode contribuir de forma a melhorar o processo
de ensino e aprendizagem.

Tratando-se dessa questdo, pode-se considerar que a Educagdo Matematica pode
indicar varios caminhos Uteis que podem motivar e interessar os alunos em diferentes
conteddos ministrados e os Parametros Curriculares Nacionais de Matematica representa
um desses caminhos (BRASIL, 1998, p. 42). Os PCN’s apontam que a resolu¢ao de
problemas, assim como a modelagem matematica ou outros tantos recursos podem tornar
muito mais eficiente o processo de ensino e aprendizagem da disciplina Matematica.

O ensino de matematica e a dificuldade de aprendizagem

A Matemadtica, por vezes, apresenta-se como uma das disciplinas que causa
dificuldades aos alunos e apresentam-se alguns entraves a educacdo como o baixo nivel
de aprendizagem dos conhecimentos matematicos (SADOVSKY, 2007, p. 15). Para
diminuir essa dificuldade na disciplina, torna-se responsabilidade do professor de
Matemaética ter um compromisso por melhor ensino, na construgdo de uma metodologia
eficaz que contemple um processo de ensino capaz de causar motivacdo e interesse.
(CARVALHO, 2020, p. 356).

E interessante que o professor faca um diagndstico de como pode ensinar a
Matematica de maneira universal, ou seja, da forma que todos os alunos adquiram 0s
conhecimentos necessarios para a vida ao sair da escola (PARRA, 1996, p. 16). Na
verdade, ao ensinar um conteudo de Matematica, o professor deve evitar o0 método
tradicional de ensino (em que o professor detém o conhecimento e os alunos apenas
reproduzem de maneira mecanizada o que foi ensinado).

A resolugéo de problemas sempre foi foco para o desenvolvimento de uma boa
metodologia para trabalhar conceitos e procedimentos matematicos, (PCN’s, BRASIL,
2000, p. 41). Assim, é preciso que, de uma maneira geral, os educadores cada vez mais
se aperfeicoem 0s seus conhecimentos para que sejam aptos a trabalhar com as diferentes
metodologias de ensino fazendo da matematica uma disciplina interessante e motivadora
para os alunos (BASSANEZI, 2009, p. 16).
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MATERIAIS E METODOS

Esta secdo tem a finalidade de apresentar o I6cus e os dados coletados na pesquisa.
Tais dados estdo organizados em tabelas, como forma de melhorar entendimento do que
foi coletado. Em seguida, discorremos da analise dos resultados coletados na pesquisa

que envolveu dois pescadores residentes de uma ilha de Abaetetuba-PA.

Local da pesquisa e coleta dos dados
A pesquisa foi desenvolvida com dois pescadores que vivem da pratica da pesca
artesanal residentes na Ilha Tabatinga que pertence ao Municipio de Abaetetuba no estado

do Para, mais precisamente na comunidade Nossa Senhora do Livramento.

Figura 3: Ilha Tabatinga em Abaetetuba-PA onde se localiza a comunidade Nossa Senhora do
Livramento

Fonte: https://www.google.com.br/maps/search/ilha+tabatinga+abaetetuba/@-1.7056755,-
48.897037,2981m/data=!3m1!1e3;

A partir dos dados obtidos por meio de questionarios foi possivel construir tabelas
para uma melhor organizacdo dos dados fornecidos pelos sujeitos da pesquisa. Como
foram dois sujeitos entrevistados, chamar-se-a um de primeiro sujeito e outro de segundo
sujeito.

Dados da pesquisa de campo

Na presente pesquisa, buscou-se atentar a forma de trabalho dos pescadores

artesanais, colocando em destaque suas despesas e nogdo de lucro em uma viagem. De

acordo com o que foi relatado pelos pescadores da Comunidade de Nossa Senhora do
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Livramento, a problematica sobre suas despesas e lucros é bastante delicada em relacdo
a atividade pesqueira, em virtude de que, em alguns periodos do ano, a pesca se manifesta
com mais frequéncia, pois ha um aumento da disponibilidade de peixes (Figura 4).

Figura 4: A pratica da pesca artesanal na Ilha Tabatinga.

3 | —
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Fonte: Acerco dos autores.

Entretanto, hé outro ciclo como o periodo do defeso (periodo de fechamento da
pesca para reproducdo de espécies de peixes, a fim de proteger a fauna aquéatica) em que
esta atividade se torna escassa (periodo compreendido entre 0os meses de novembro a
fevereiro) proporcionando dificuldades de realizar a pesca. Vale ressaltar, que essa
atividade é desenvolvida com o conhecimento existente no desenvolvimento da pesca,
nesse sentido para conseguir alcancar éxito é necessario que seja seguida estratégias de
pesca que sdo repassadas de geracao para geracdo em forma de conhecimento adquirido
com a pratica.

Na pesquisa conseguiu-se coletar dados de despesas como: gelo, produtos de
higiene, combustivel, alimentacéo, tripulagdo entre outros. Os sujeitos da pesquisa julgam
estas despesas sempre estando em aumento continuo e, sendo assim, ndo terem uma nogédo
de lucro com a venda do pescado. E importante salientar que esses pescadores saem em

uma viagem que demora em média de 10 a 15 dias.

RESULTADOS E DISCUSSOES
Nos topicos a seguir, relatam-se as etapas para constru¢do do modelo matematico
para que os atuantes desta profissdo tenham um total ou aproximada perspectiva de

despesas e lucros, que a eventual atividade conduziria para eles. Nessa pesquisa se leva
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em conta como pescado a pescada branca, espécie de peixe capturada mais recorrente na
pescaria, segundo os entrevistados.
Dados em relagé@o ao primeiro sujeito da pesquisa
Situacéo 1:

A tabela a seguir mostra o custo (em reais) dos produtos necessarios para uma
viagem com duracdo de 10 dias (o0 sujeito entrevistado informou que o tempo de uma

viagem de um pequeno pescador artesanal normalmente varia entre 8 a 12 dias).

Tabela 1: Custo com despesas do primeiro sujeito para uma viagem de 10 dias

Produtos Despesas em (R$)
Gelo (1000 kg) 250,00
Produtos de Higiene 50,00
Despesas de Manuten¢do (Embarcacéo) 100,00
Combustivel 400,00
Alimentacéo 300,00

Diaria a R$ 50,00 cada
Total: 10 x 100 = 1.000,00

Custo total (R$) 2.100,00
Fonte: Acervo dos autores (2018)

Dois ajudantes

A partir da tabela acima podemos obter a fungdo custo fixo que esta relacionada
com as despesas em relacdo a cada elemento dado na tabela de acordo com que foi
coletado na pesquisa com o primeiro sujeito. Nesse caso, a funcéo do custo fixo sera dada
pela fungéo constante expressa abaixo:

C,(x) = 2100 ou C; = 2100

O primeiro sujeito afirmou que o preco de venda do pescado, no ano de 2017,
variou em torno de R$ 3,00 a R$ 4,00 o quilograma e isso dependia muito da quantidade
de pescadores que estavam fazendo venda no referido dia. Entdo, resolvemos trabalhar,
nesse primeiro momento, com o preco por quilograma sendo a média aritmética dos
extremos dessa variagdo, ou seja, R$ 3,50. Dessa forma, chamando de x o numero de
quilogramas de pescado e V(x) o valor, em reais, da venda de x quilogramas e
considerando que o quilograma € R$ 3,50, entdo podemos concluir que V(x) € igual a
3,50 multiplicado pelo nimero de quilogramas de pescado vendidos, ou seja:

V(x) = 3,50.x 0ou V(x) = 3,5x
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Outro custo que foi informado na pesquisa € referente a um custo variavel,
denominado comissdo do balanceiro. O balanceiro é uma pessoa responsavel pela venda
do pescado, do pescador artesanal, para os vendedores de dentro do mercado de peixe
municipal. E uma espécie de atravessador, que compra o pescado do pescador e revende
para os donos de talho (box) no mercado municipal. Para fazer isso, eles cobram uma
comisséo de 7% sobre o valor da venda do pescado. Dessa forma, estabelecemos a fungéo
do custo em relacdo a venda (porcentagem do balanceiro) da seguinte forma:

C,(x) =7%.V(x) = 0,07.3,5x = 0,245x

Com esses dois custos escrevemos a fungdo custo total C(x) de uma viagem, que

sera expressa pela soma dos dois respectivos custos, ou seja:
Cx) = () + C2(%)

Substituindo, teremos:

C(x) = 2100 + 0,245x

Lembrando que a receita (lucro ou prejuizo) € calculada pela diferenca entre a
venda e o custo, entdo se R(x) representar essa receita, teremos:

R(x) = 3,5x — 0,245x — 2100 = 3,255x — 2100

Observamos que se R(x) > 0, entdo dizemos que essa funcdo representa lucro e
nesse caso a indicamos por L(x), caso contrario, representa prejuizo e a representamos
por P(x).

O gréfico da receita, advinda da situacdo 1, somente tem sentido real a partir do
valor x > 0. A regido compreendida entre a reta e 0 eixo X para x = 645,16 representa a

regido do lucro da pescada branca.

Figura 5: Representagdo grafica a partir da situagdo 1
R{x}
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Fonte: Acervo dos autores (2018)
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O lucro acontece ap6s o valor x = 645,16 e, consequentemente, abaixo desse
valor, o pescador tem prejuizo pela venda da pescada branca.

A seguir propomos algumas questbes que julgamos que possa ser explorada no
ensino de funcdo polinomial do 1° grau usando os dados da pesquisa acima de acordo
com os modelos obtidos, como uma forma de consolidar os conhecimentos sobre o
assunto abordado.

Questdo 1: Sabendo que a capacidade maxima do barco pesqueiro do sujeitol da
pesquisa € de 1200 kg de pescado. Expresse o conjunto que representa o dominio e
conjunto que representa a imagem de cada uma das funcdes: C(x), V(x) e R(x).

Questao 2: Se em uma viagem o pescador conseguiu pescar 1080 kg de pescado
ele obteve lucro ou prejuizo? Justifique sua resposta com os calculos necessarios.

Questédo 3: Considerando os mesmos dados da questdo?2 determinar o valor diério
que o pescador faturou nessa viagem.

Questao 4: Ainda com relacdo aos dados da questdo 2 determinar o valor (em
reais) da venda, o custo com a comissdo do balanceiro e o custo total das despesas.

Questdo 5: Em uma viagem em que a comissdo do balanceiro foi de R$ 210,00 é
possivel concluir que o total de pescado da viagem foi de aproximadamente?

Questao 6: Se o total da despesa numa viagem for de R$ 2.348,00, quantos kg de
pescado o pescador pescou? O pescador teve lucro ou prejuizo na viagem? De gquanto?

Outras questdes podem ser elaboradas visando aprofundar mais ainda os
conhecimentos.

Situacdo 2:

Tabela 2: Custo com despesas do primeiro sujeito para uma viagem de 11 dias

Produtos Despesas

Gelo (1000 kg) R$ 250,00

Produtos de Higiene R$ 50,00
Despesas de Manutengdo (Embarcacéo) R$ 100,00
Combustivel R$ 400,00

Alimentagao R$300,00

Diaria a R$ 50,00 cada
Total: 11 x 100 = R$ 1100,00

Custo total (R$) 2.200,00
Fonte: Acervo dos autores (2018)

Ajudantes (02)
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De modo analogo ao que foi feito anteriormente para uma viagem de 10 dias foi
feito aqui para uma viagem de 11 dias, obtendo assim os seguintes resultados:
e Funcdo do custo Fixo
C,(x) = 2200

e Funcdo venda, para uma viagem de 11 dias, com o preco do pescado no valor de

R$ 4,00, considerando x o numero de quilos de pescado.

V(x) = 4x
e Funcdo do custo em relacdo a venda (porcentagem do balanceiro).
C,(x) =7%.V(x) = 0,07 .4x = 0,28x
e Funcdo Receita
R(x) = 4x — 0,28x — 2200 = 3,72x — 2200

Figura 6: Representagdo gréfica a partir da situagao 2
R(x)
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Fonte: Acervo dos autores (2018)

O lucro acontece apds o valor x = 591,4, sendo que abaixo desse valor, 0
pescador tem prejuizo pela venda do pescado.

Observacao: Pode-se aqui também ser elaboradas questfes para complementar a
teoria abordada.
Dados em relacdo ao segundo sujeito da pesquisa

A seguir se apresentam duas tabelas e algumas consideracdes referentes a dados
fornecidos pelo segundo sujeito da pesquisa. O mesmo informou que seu tempo de
viagem dura de 8 dias a 12 dias, além disso, afirmou que o preco de venda do seu pescado
(pescada branca), no ano de 2017, variou em torno de R$ 3,50 a R$ 4,50 o quilograma.

Diante disso, resolvemos elaborar duas situagfes: na primeira, segue uma tabela que
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informa o tempo minimo de pesca (8 dias) seguida dos calculos baseados no menor preco
informado (R$ 3,50); na segunda, apresenta a tabela com valores para uma viagem de 12
dias, seguida de projecfes matematicas advindas do maior valor cobrado (R$ 4,50) por
cada quilograma da pescada branca.

Situacao 3:

Tabela 3: Custo com despesas do segundo sujeito para uma viagem de 8 dias

Produtos Despesas

Gelo (1000 kg) R$ 300,00

Produtos de Higiene R$ 100,00
Despesas de Manutencdo (Embarcacéao) R$ 100,00
Combustivel R$ 450,00

Alimentacdo R$ 330,00

Diaria a R$ 50,00 cada
Total: 8 x 100 = R$ 800,00

Custo total (R$) 2.080,00
Fonte: Acervo dos autores (2018)

Ajudantes (02)

e Funcdo do custo Fixo
C,(x) = 2.080
e Funcdo venda, para uma viagem de 8 dias, com o preco do pescado no valor de
R$ 3,50.
V(x) = 3,5.x0u V(x) = 3,5x
onde x é a quantidade de Kg do pescado.
e Funcdo do custo em relacdo a venda (porcentagem do balanceiro):
C,(x) = 7% x V(x) = 0,07 x 3,5x = 0,245x
e Funcdo Receita R(x):
R(x) = 3,5x — 0,245x — 2080 = 3,255x — 2080
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Figura 7: Representacdo grafica a partir da situacéo 3
R(x)

1500
1000

500

/B=(839.02.0) x
=200 0 200 400 GUF 800 1000 1200 1400

-500

-1000

-1500

~2000 & A = (0, -2080)

Fonte: Acervo dos autores (2018)

O lucro acontece para um valor superior a x = 639,02 e abaixo desse valor, 0
pescador tera prejuizo ao vender os peixes que foram capturados.

Situacao 4:

Tabela 4: Custo com despesas do segundo sujeito para uma viagem de 12 dias

Produtos Despesas

Gelo (1000 kg) R$ 300,00

Produtos de Higiene R$ 100,00
Despesas de Manuten¢do (Embarcacéo) R$ 100,00
Combustivel R$ 450,00

Alimentacédo R$ 330,00

Diaria a R$ 50,00 cada
Total: 12 x 100 = R$ 1200,00

Custo total (R$) 2.480,00
Fonte: Acervo dos autores (2018)

Ajudantes (02)

e Funcdo do custo Fixo
C,(x) = 2.480
e Funcdo venda, para uma viagem de 12 dias, com o pre¢o do pescado no valor de
R$ 4,50.
V(x) = 4,5.x
onde x é 0 numero de kg do pescado.

e Funcdo do custo em relagdo a venda (porcentagem do balanceiro).
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C,(x) =7%.V(x) = 0,07 .4,5x = 0,315x
e Fungdo Receita R(x):
R(x) = 4,5x — 0,315x — 2480 = 4,185x — 2480

Figura 8: Representacdo grafica a partir da situacéo 4
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Fonte: Acervo dos autores (2018)

O lucro acontece apds o valor x = 592,59 e, consequentemente, abaixo desse
valor, o pescador tem prejuizo pela venda da pescada branca.

CONSIDERACOES FINAIS

Ao logo do texto desse artigo, verificou-se o estudo acerca de alguns conceitos de
fungdo do 1° grau para demonstrar a insercdo nos modelos seriam desenvolvidos,
utilizando dois exemplo da pesca artesanal e um de extrativismo como base tedrica para
consolidar o estudo do modelo matematico que foi desenvolvido na pesquisa de campo,
onde foi retomado a aplicacdo dos modelos tendo naguele momento situacdes reais em
que se utilizou a funcéo do 1° grau nos modelos ali desenvolvidos com os dois pescadores
que foram entrevistados para verificar suas despesas e lucros.

Assim, pode-se dizer que esta proposta, apresenta-se COmo um recurso
metodoldgico, que parte de problemas ou situagGes reais e se integra a conteddos
matematicos, como uma forma de melhor compreensdo do processo de ensino-
aprendizagem. Por fim, considera-se que 0os modelos matematicos construidos podem ser
inseridos em diferentes contextos ou atividades cotidianas de forma a ser adequarem e se

reformularem em novas propostas de pesquisa.
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Para o caso educacional, o professor pode articular metodologias para inser¢éo no
processo de ensino e aprendizagem, considerando o conhecimento prévio do aluno
ribeirinho e desenvolver atividades em sala com contetudo de funcéo do 1° grau com e
criagdo de modelos com problemas contextualizados para que amenize as dificuldades
que os alunos podem obter se o estudo ndo for contextualizado e ao nivel do conhecimento
do aluno.

Segundo os autores citados ao longo desse artigo, vale considerar que se deve
levar em conta a aprendizagem significativa do aluno, seu modo de vida e a realidade em
que vive, bem como a forma como contempla e entende a natureza. Articular uma
aprendizagem com uma metodologia que leve em conta os aspectos relevantes do meio
social, cultural e educacional e trabalhar no sentido de tornar o ensino muito mais
motivado e interessado para 0s alunos que anseio por um conhecimento que se familiarize
e conhecam do cotidiano que vive. Foi pensando nessa iniciativa que se procurou
desenvolve este artigo, descrevendo como assim foi feito, o desenvolvimento de fungéo
do 1° grau com aplicacdo de modelos matematicos que sdo do conhecimento do aluno

ribeirinho.
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